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RESUMO

O Trabalho de Conclusdo de Curso intitulado “Entre palavras e mundos: Quando a
inteligéncia artificial encontra a imaginagdo humana na aprendizagem do Inglés”, de Sofia de
Andrade Camargo, investiga como o uso de ferramentas de inteligéncia artificial, aliadas ao
cinema e a literatura, pode contribuir para o ensino e aprendizagem de vocabuldrio em lingua
inglesa no 8° ano do Ensino Fundamental II. O estudo parte da constatagdo de que o ensino
tradicional da lingua ainda se apoia fortemente na memorizagdo mecanica e propde uma
abordagem interdisciplinar e inovadora, capaz de articular tecnologia, cultura e praticas
pedagobgicas criticas.

A pesquisa fundamenta-se nas teorias de Krashen, Chomsky e Vygotsky, associando os
conceitos de input compreensivel, gramatica universal e mediagdo sociocultural a estratégias
didaticas que favorecam a autonomia e o engajamento dos alunos. O trabalho destaca que a IA,
quando usada de forma pedagodgica e critica, pode potencializar o aprendizado lexical e promover
o letramento digital, ao mesmo tempo em que o cinema e a literatura ampliam a dimensao cultural
do ensino de linguas.

A metodologia adotada é qualitativa, exploratoria e aplicada, estruturada como uma
intervencdo pedagdgica realizada na Arco Escola-Cooperativa, em Sao Paulo. A intervengao
utilizou trechos da obra Oliver Twist, de Charles Dickens, em atividades mediadas pelo ChatGPT,
permitindo que os alunos explorassem palavras e expressoes sarcasticas com o uso combinado de
dicionarios e IA. A coleta de dados incluiu registros de aula, produgdes dos alunos e observagdes
diretas, com foco na andlise das praticas de aprendizagem e nas reflexdes dos participantes.

Os resultados indicaram que a integracao entre literatura, IA e mediacao docente promoveu
uma aprendizagem mais contextualizada, colaborativa e reflexiva. Os alunos desenvolveram maior
consciéncia lexical, ampliaram seu repertorio linguistico e passaram a compreender as nuances do
sarcasmo textual, além de se engajar mais ativamente no processo. Conclui-se que o uso da
inteligéncia artificial, aliado a arte e as teorias linguisticas e de aprendizagem, podem transformar
o ensino de inglés em uma experiéncia significativa e culturalmente relevante, fortalecendo tanto

a competéncia comunicativa quanto o pensamento critico dos estudantes.
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1. Introducao

A lingua inglesa consolidou-se nas tltimas décadas como o principal meio de comunicacao
internacional, assumindo papel fundamental nos contextos académicos, profissionais, tecnoldgicos
e culturais. Diante desse cenario, a aprendizagem de inglés como lingua adicional (L2) tornou-se
uma necessidade crescente no ambito educacional brasileiro. No entanto, o ensino tradicional
ainda presente em muitas instituicdes de ensino mantém-se centrado na memorizacao de regras
gramaticais e listas de vocabulario descontextualizado, pratica que dificulta o desenvolvimento da
competéncia comunicativa e reduz o engajamento dos estudantes ao limitar o uso da lingua a
situacOes artificiais.

Paralelamente, o avango das tecnologias digitais transformou significativamente as praticas
educativas e a relacdo dos estudantes com o conhecimento. Entre essas tecnologias emergentes,
destaca-se a inteligéncia artificial (IA), especialmente por meio de ferramentas amplamente
acessiveis como o ChatGPT, que ja fazem parte do cotidiano dos alunos. Mendonga (2023) afirma
que a IA provoca alteragdes profundas na forma como interagimos com dados e informagdes em
meio digital, impactando a tomada de decisdo e, consequentemente, a educagao.

O ChatGPT, em particular, modifica a relagdo com os dados ao simular a comunicagdo
humana e possibilitar a grande disseminagao de informagdo, a0 mesmo tempo em que apresenta
riscos relacionados a propagagdo de contetidos falsos ou tendenciosos (Mendonga, 2023). Nesse
sentido, torna-se essencial conhecer, dialogar e refletir sobre as implicagdes do uso desses recursos
na escola, promovendo o uso critico, ético e intencional da tecnologia e fortalecendo o letramento
digital dos estudantes (MENDONCA, 2023).

No campo do ensino de linguas, a integracdo entre tecnologia e cultura tem se mostrado
especialmente promissora. O cinema, enquanto linguagem artistica e recurso multimodal,
apresenta grande potencial pedagdgico por proporcionar contato com situagdes comunicativas
reais, repertorios lexicais variados e elementos socioculturais que enriquecem a aprendizagem.
Filmes podem funcionar como insumos compreensiveis e contextualizados, favorecendo a
aquisicdo de vocabulario e estimulando a compreensdo auditiva, além de contribuirem para o

desenvolvimento do pensamento critico.



A literatura, por sua vez, constitui outra poderosa ferramenta pedagogica. Neste trabalho,
destaca-se o uso do romance Oliver Twist, de Charles Dickens, como recurso didatico
interdisciplinar. A obra sera utilizada como base tematica na proposta de interven¢ao aplicada aos
alunos do 8° ano do Ensino Fundamental II da Arco Escola-Cooperativa. Sua escolha se
fundamenta no fato de que narrativas literarias permitem o contato com estruturas linguisticas
auténticas e repertorios lexicais ricos, além de promoverem reflexdes sociais, histdricas e culturais
relevantes. Com o apoio de ferramentas de 1A, torna-se possivel adaptar o conteudo para o nivel
linguistico dos alunos, criando atividades acessiveis e contextualizadas que favorecem o processo
de aprendizagem de vocabulario para sintese de textos, ampliacdo de ideias e verificacdo de
informacgdes (MENDONCA, 2023).

Dessa forma, a presente pesquisa articula trés eixos essenciais: tecnologia (IA), linguagem
(ensino de vocabulario) e cultura (cinema e literatura). A proposta se justifica por abordar uma
necessidade recorrente no ensino de inglés: a amplia¢do do repertorio lexical, utilizando estratégias
pedagdgicas inovadoras que aproximam os estudantes de préticas significativas de uso da lingua,
ao mesmo tempo em que fomentam a reflexdo critica sobre a relagio homem-maquina e os
impactos sociais, €ticos e culturais da IA.

A escolha deste tema justifica-se pela relevancia do ensino de vocabulério no processo de
aprendizagem de uma lingua adicional. O 1éxico constitui a base para a construgao de significados
e para o desenvolvimento das habilidades de leitura, compreensdo oral e producgdo escrita e oral.
Entretanto, muitas praticas escolares ainda tratam o vocabulario de forma isolada, limitando-se a
memoriza¢do mecanica de listas de palavras, sem contextualizacdo discursiva ou estimulo ao uso
significativo da lingua.

Além disso, o contexto educacional contemporaneo demanda novas abordagens que
dialoguem com a realidade dos alunos, cada vez mais inseridos em ambientes digitais e
multimodais. A inteligéncia artificial, quando utilizada de forma orientada e critica, pode ser uma
aliada na criagdo de ambientes interativos de aprendizagem, promovendo autonomia e
engajamento. Da mesma forma, o cinema e a literatura ampliam a dimensao cultural do ensino de
linguas, permitindo o contato com diferentes registros, temas sociais e contextos reais de uso
linguistico.

Este estudo ¢ relevante pedagogicamente por propor uma abordagem interdisciplinar e

inovadora que articula tecnologia e cultura no ensino de inglés. Tem também relevancia cientifica,



ao dialogar com pesquisas sobre multiletramentos, aquisi¢ao lexical e mediagdo tecnologica na
educagdo linguistica. A proposta de intervencdo com o romance Oliver Twist € o uso de
ferramentas de IA surge, portanto, como uma alternativa metodoldégica que busca promover a
aprendizagem de vocabulério de forma contextualizada, critica e significativa.

Assim, este Trabalho de Conclusdao de Curso busca responder ao seguinte problema de
pesquisa: como a integragao entre narrativas culturais e ferramentas de inteligéncia artificial pode
contribuir para o ensino e aprendizagem de vocabulario em lingua inglesa no 8° ano do Ensino

Fundamental 11?

1.1. Problema de pesquisa

Durante o estagio de observagao do oitavo semestre do curso de Letras, foi constatado, em
uma turma do oitavo ano do Ensino Fundamental II da Arco Escola-Cooperativa, que os alunos
apresentaram dificuldades significativas no dominio lexical em lingua inglesa. Observou-se que,
embora os alunos consigam compreender melhor as leituras e atividades de classe com a mediacao
do professor, eles tém dificuldades em realizar a interpretacdo autdnoma, enfrentando desafios na
utilizagdo estratégica de recursos como diciondrios bilingues.

No segundo semestre de 2025, a leitura de Oliver Twist, de Charles Dickens estd inserida
no curriculo da disciplina de lingua inglesa no oitavo ano, com foco no desenvolvimento da
compreensao leitora e na ampliagdo do repertorio lexical. A obra foi escolhida por seu valor
artistico e literario, além de possibilitar a exploracao de temas sociais e historicos relevantes, que
estariam sendo estudados pelos alunos na disciplina de Histéria. Durante as aulas, os alunos
realizam leituras coletivas e discussdes guiadas pelo professor, buscando compreender, além do
significado literal das palavras, os sentidos implicitos, o sarcasmo e as intencdes criticas do autor,
elementos que desafiam seu vocabulario e suas estratégias de interpretagdo autdbnoma.

Conforme apontam Mendonga e Pires (2024), o uso indiscriminado de ferramentas de A
pode reduzir o aprendizado a um processo mecanico, caso ndo haja orientagdo pedagdgica
adequada. Essa constatacdo motivou a proposicao de uma intervengao pedagogica que articulasse
o uso do dicionario com essa tecnologia que esta cada dia mais presente em nosso cotidiano,
visando ampliar o repertorio lexical e aprimorar a capacidade critica dos alunos diante do livro
trabalhado em sala, cuja linguagem possui carater sarcastico e irdnico. O problema de pesquisa,

portanto, concentra-se em compreender de que forma estratégias mediadas por 1A, aliadas a



praticas tradicionais de leitura e ao uso do dicionario, podem contribuir para a aquisicao lexical e
para a interpretacao critica de textos literarios em lingua inglesa no Ensino Fundamental II.

O objetivo geral desta pesquisa, € investigar como a integragdo entre narrativas culturais e
ferramentas de inteligéncia artificial pode contribuir para o ensino e aprendizagem de vocabulario
em lingua inglesa, com intervencao aplicada no 8° ano do Ensino Fundamental II.

Os objetivos especificos deste trabalho incluem analisar abordagens de ensino de
vocabulério a luz das teorias de Krashen, Chomsky e Vygotsky; desenvolver uma proposta de
intervenc¢do didatica baseada na obra Oliver Twist, na qual os alunos interagem com o ChatGPT;
investigar de que modo o uso do cinema e da literatura pode fornecer um input auténtico para a
aprendizagem de vocabuldrio e estruturas gramaticais em lingua inglesa; explorar o papel da
interagdo e produgdo linguistica (output) nas atividades propostas, considerando sua contribui¢ao
para o desenvolvimento da competéncia comunicativa; e examinar como o uso de ferramentas de
IA pode potencializar a aprendizagem lexical, promovendo praticas de letramento digital critico

no ensino de inglés.



Capitulo 2: Comegando pelo inicio

Para compreender o processo de ensino e aprendizagem de uma lingua adicional, ¢
necessario retomar as bases teoricas que explicam como o individuo adquire uma segunda lingua.
Antes de avancar para a analise das praticas didaticas propostas neste estudo, este capitulo dedica-
se a discutir os principais modelos teoricos que fundamentam a area da Aquisicao de Segunda
Lingua (ASL). Esse percurso teorico ¢ essencial para situar a pesquisa dentro do campo da
linguistica aplicada, oferecendo um embasamento sélido para a compreensdo das propostas
metodoldgicas e das analises desenvolvidas nos capitulos posteriores.

A obra Aquisi¢do de segunda lingua, de Vera Lucia Menezes de Oliveira Paiva (2014),
apresenta uma analise critica das principais teorias ¢ modelos que buscam explicar a aquisi¢do de
uma segunda lingua (ASL). A autora organiza o livro em dez capitulos, dedicando cada um a uma
teoria, hipdtese ou modelo de aquisi¢do. Embora a obra contemple diversas abordagens, a presente

revisdo enfatiza os modelos fundamentais de Stephen Krashen, Noam Chomsky e Lev Vygotsky.

2.1 Teoria do Input e Modelo Monitor

Os estudos de Stephen Krashen (1978) apresentam o Modelo Monitor, também conhecido
como Hipdtese do Input ou da Compreensdo, que propde diferentes formas de contribuicao dos
contextos de aprendizagem formal e informal para o desenvolvimento da proficiéncia linguistica.
O ambiente informal fornece o insumo (input) necessario para as operagdes mentais, resultando
no intake (a absor¢do do insumo), que leva a aquisi¢do subconsciente. Em contrapartida, a sala de
aula seria responsavel pelo desenvolvimento do Monitor, que ¢ um editor da producdo linguistica
que se utiliza do conhecimento consciente da gramatica. Krashen (1981) afirma que a aquisi¢ao
parece acontecer mais eficazmente quando o usudrio da lingua foca na mensagem, e nao na forma.
O modelo também inclui a hipétese do filtro afetivo, que deve estar baixo para que o aprendiz se
mantenha aberto ao intake.

Embora essencial, a hipdtese de Krashen sofre criticas por relegar a fala a um papel
indireto, sugerindo que o fundamental para a aquisi¢ado € o intake. O “grande incoémodo” causado
pelo caso desse linguista se deve principalmente ao papel limitado que atribui a produg¢ao da lingua

(output) no processo de aquisicdo. A critica reside no fato de que Krashen insiste em que o



elemento fundamental para a aquisi¢do € o intake (a absor¢ao do input ou insumo linguistico).
Consequentemente, a fala ¢ relegada a um papel indireto, ajudando na aquisi¢ao apenas na medida
em que encoraja o input apropriado. Assim, a ndo aceita¢do plena da teoria de Krashen advém de
sua insisténcia em uma visao em que a fala (o output) tem um papel meramente auxiliar, em vez
de ser um componente ativo e essencial que permite ao aprendiz testar hipoteses e perceber a
lacuna entre o que se deseja € o que se consegue dizer.

Autores como Paiva (2005) ampliam essa discussdo ao afirmar que a aquisi¢ao de uma
segunda lingua ndo se reduz a simples exposi¢do a insumos compreensiveis. Para a autora, o
processo de aprendizagem envolve a interagdo entre input, output e fatores sociocognitivos, em
que o aprendiz atua ativamente na constru¢do do conhecimento linguistico. Enquanto Krashen
(1981) enfatiza a compreensao como principal via para a aquisi¢do, Paiva (2005) defende que a
producdo linguistica ativa, por meio da fala e da escrita, permite ao aprendiz testar hipdteses,
negociar significados e reorganizar o conhecimento adquirido. Dessa forma, o papel do sujeito no
processo de aquisi¢ao ¢ ampliado, passando de um receptor de insumo a um participante interativo

das praticas discursivas que favorecem a internalizacao da lingua.

2.2. Gramatica Universal

O Modelo da Gramatica Universal (GU) fundamenta-se nas formulagdes de Noam
Chomsky (1976), que propde uma abordagem inatista para a aquisicdo da linguagem. Segundo
essa perspectiva, o input recebido do ambiente nao € suficiente para explicar a aprendizagem de
uma lingua; a lingua funciona como um reflexo da mente, e a faculdade da linguagem ¢ concebida
como uma propriedade real da espécie, comparavel a um 6rgao humano, com um mecanismo inato
presente nos diferentes estados internos do individuo. Nesse modelo, a gramatica atua como um
recurso gerador de frases: apesar de os processos de formagdo serem finitos, a recursividade
permite a producdo infinita de sentengas, resultado da interagdo entre o estado inicial inato e a
experiéncia.

Essa concepcao ¢ reforgada por Chomsky em Linguagem e mente (2009), onde ele afirma
que “(...) a gramatica proposta pelo linguista ¢ uma teoria explicativa; sugere uma explicagao para
o fato de que (...) um falante da lingua em questdo perceberd, interpretara, formard ou usara um
enunciado de certas maneiras e ndo de outras.” Aqui ¢ evidenciado o papel central da gramatica

inata na organizagao e orientacdo da produgdo linguistica do individuo.



Ademais, também destacado por Paiva, O programa minimalista (CHOMSKY, 2021)
amplia essa concepc¢ao, buscando responder quais condi¢des gerais a faculdade de linguagem
humana deve satisfazer e até que ponto essa faculdade ¢ determinada por essas condigdes sem
estruturas adicionais. Chomsky propde que a faculdade da linguagem possui dois componentes: o
sistema cognitivo, responsavel pelo armazenamento de informacdes, € os sistemas de desempenho,
que acessam ¢ usam esses dados de formas variadas. O foco da teoria € caracterizar o estagio inicial
da faculdade da linguagem e demonstrar como ele interage com a experiéncia para gerar o estado
final da lingua, a I-lingua, ou lingua interna, individual e intencional, que orienta a producdo
linguistica (PAIVA, 2014).

Segundo Chomsky, para atingir a adequacdo explicativa, uma teoria do estado inicial
precisa permitir apenas uma varia¢ao limitada, uma vez que as linguas particulares sdo em grande
parte conhecidas antes de qualquer experiéncia. As opgdes da GU sdo altamente restritivas, ¢ a
experiéncia do falante atua para fixé-las, gerando um estado da faculdade da linguagem capaz de
organizar a complexa variedade de expressoes, sons e significados. Além disso, no dmbito da
abordagem Principios e Parametros, a tipologia e a variacao linguistica das linguas sao explicadas
como escolhas paramétricas do estado inicial. Os parametros restringem-se principalmente aos
tracos formais das categorias funcionais, e a aquisicdo da linguagem ¢ entendida como um
processo de ligacdao dessas opcdes inatas, cuja escolha especifica determina a I-lingua, refletindo
o estado interno, individual e intencional da faculdade da linguagem (CHOMSKY, 2021, pp. 47,
49-50).

Conclui-se, portanto, que a teoria chomskiana, conforme apresentada por Paiva (2014, pp.
72-74), oferece uma compreensao estruturada da linguagem como uma faculdade inata e universal,
que atua em interacao com a experiéncia para gerar a diversidade linguistica observada. O estagio
inicial do sistema linguistico, comum a todos os seres humanos, contém um conjunto de
parametros que, ajustados pela experiéncia, produzem diferentes linguas, cada uma com sua
complexidade de formas fonéticas, semanticas e estruturais. Como destaca Paiva ao resumir
Chomsky (2000), “a faculdade da linguagem parece ser uma ‘propriedade real da espécie’,
variando pouco entre os humanos e sem analogos significativos”, funcionando como um
dispositivo que recebe input da experiéncia e produz linguagem como output.

Ao mesmo tempo, essa abordagem evidencia limites importantes, como a atengao restrita

a gramatica em detrimento de aspectos pragmaticos, sociais e cognitivos da linguagem, o que,



segundo Ellis (1998), reduz o potencial investigativo da linguistica gerativa quando se considera
apenas a competéncia interna do falante. Ainda assim, a teoria reconhece a capacidade da
faculdade da linguagem de lidar com contextos multilingues, permitindo que criangas adquiram
varias linguas simultaneamente, enquanto em adultos a aquisi¢ao de uma segunda lingua ocorre
de forma mais limitada e geralmente como desenvolvimento a partir da lingua j& adquirida
(CHOMSKY, 2000).

Dessa forma, embora a teoria chomskiana ndo se proponha a explicar diretamente a
aprendizagem de linguas adicionais, ela fornece o arcabougo tedrico essencial para compreender
os mecanismos inatos da linguagem e serve de base para estudos em aquisi¢do de segunda lingua,
que buscam investigar tanto as variagdes individuais quanto os efeitos da experiéncia no
desenvolvimento da competéncia linguistica.

A partir da concepg¢do chomskiana da GU como um conjunto de principios e parametros
inatos que orientam a aquisi¢do da linguagem, Paiva (2014) amplia a discuss@o para o campo da
aquisi¢do de segunda lingua (L2). Nessa perspectiva, compreender como o individuo adquire uma
nova lingua implica investigar até que ponto 0s mesmos mecanismos que operam na aquisi¢ao da
lingua materna (L1) permanecem acessiveis durante o aprendizado de uma segunda lingua.

De acordo com a autora, sustentando-se na teoria da GU, a aquisi¢do de L2 envolve nado
apenas a exposi¢do ao input linguistico, mas também a ativacdo de estruturas mentais inatas. A
autora explica que o ser humano ¢ capaz de produzir muito mais do que ouve, o que confirma a
hipdtese de que hd uma estrutura mental pré-existente que atua sobre o input. Essa estrutura,
denominada competéncia linguistica, ¢ de natureza bioldgica e inconsciente, e difere do
desempenho, que diz respeito ao uso pratico da lingua. Assim, a aquisi¢ao de L2 pode ser entendida
como a reorganizagdo dessa competéncia em fungdo de um novo sistema linguistico.

Para Mitchell e Myles (2004, apud PAIVA, 2014), o papel da GU na aquisi¢do de uma
segunda lingua pode ser descrito como a interagdo entre um estado inicial, representado pelos
parametros ja fixados na L1, e a experiéncia linguistica com a nova lingua. Essa relagdo exige que
o aprendiz interprete dados fragmentados e construa representagdes abstratas a partir de um input
muitas vezes limitado, o que reforca o argumento de que a simples exposicdo ao ambiente
linguistico ndo ¢ suficiente para explicar o desenvolvimento da competéncia em L2.

Gregg (1996, apud PAIVA, 2014) aponta que tanto na aquisi¢do da L1 quanto da L2, o

aprendiz enfrenta o0 mesmo problema l6gico: como construir uma gramatica complexa a partir de



evidéncias incompletas. No entanto, no caso da L2, o aprendiz adulto ja possui uma gramatica
estabilizada de sua lingua materna, o que modifica significativamente o ponto de partida. A partir
disso, surgem diferentes interpretagdes sobre o grau de acesso a Gramatica Universal na aquisi¢cao
de uma segunda lingua.

Paiva (2014) apresenta as trés principais posi¢des teoricas sobre esse tema. A primeira
defende que a GU nao exerce mais influéncia direta sobre a aquisi¢dao da L2, uma vez que o periodo
critico para a aprendizagem natural ja teria se encerrado. Assim, a segunda lingua seria adquirida
por meio de mecanismos cognitivos distintos daqueles usados na infancia, como a transferéncia
da L1 e o uso de estratégias conscientes.

A segunda posicao considera que a GU continua acessivel ao aprendiz adulto, permitindo
que os principios inatos atuem também na aquisi¢ao da L2. Autores como Herschensohn (2000) e
Hawkins (2001), citados por Balcom (2001, apud PAIVA, 2014), argumentam que aprendizes de
L2 demonstram acesso a GU porque sdo capazes de adquirir categorias funcionais inexistentes em
sua L1, apresentam gramadticas sistematicas e exibem conhecimento que ultrapassa o input
recebido, o que indica a presenga de mecanismos universais subjacentes.

A terceira posi¢do, intermedidria, propde que o acesso a GU ¢ parcial e se da de forma
mediada pelos parametros ja configurados na L1. Nesse caso, o aprendiz precisa ajustar ou
reconfigurar esses parametros para acomodar as diferencas estruturais da L2. Essa visdo explica
por que certos aspectos gramaticais sdo mais facilmente adquiridos que outros e por que,
frequentemente, o resultado nao corresponde nem integralmente a L1 nem a L2, mas a uma
interlingua, um sistema transitorio e autonomo.

Mitchell e Myles (2004, apud PAIVA, 2014) observam que, ao contrario das criangas, 0s
aprendizes adultos de L2 sdo cognitivamente maduros € possuem maior capacidade de abstracao
e resolucao de problemas, o que lhes permite desenvolver estratégias de aprendizagem distintas.
Contudo, essa maturidade cognitiva ndo garante o mesmo grau de plasticidade linguistica da
infancia, o que pode explicar por que a maioria dos adultos ndo atinge o mesmo nivel de
proficiéncia de um falante nativo.

A autora ressalta ainda que o debate contemporaneo ja nao se limita a questao de saber se
a GU estd ou ndo presente na aquisicdo de segunda lingua, mas busca compreender quais
componentes da GU permanecem ativos € como interagem com outros sistemas cognitivos, como

memoria, atengdo e processamento. Entre as questdes ainda em aberto, destacam-se: porque certos



parametros (como o da posi¢ao do nucleo) sdo reajustados com facilidade, enquanto outros (como
o da subjacéncia) permanecem resistentes a mudanga; e de que modo o input linguistico influencia
essas diferencas de aquisicao.

Assim, a partir das reflexdes de Paiva (2014), pode-se concluir que a teoria chomskiana da
Gramatica Universal, embora originalmente formulada para explicar a aquisicdo da lingua
materna, fornece um arcabougo tedrico essencial para o estudo da aquisi¢ao de segunda lingua. O
processo de aprender uma nova lingua ¢, além do acumulo de vocabuldrio ou estruturas, a
reconfiguragdo de um sistema linguistico interno; um didlogo constante entre o inato e a
experiéncia. Dessa forma, a aquisi¢do de L2 emerge como um fendmeno hibrido, no qual a
competéncia linguistica universal se adapta e se reorganiza diante da diversidade das linguas e das

experiéncias individuais de cada aprendiz.

2.3. Teoria Sociocultural

Por fim, o capitulo oito da obra Aquisi¢do de Segunda Lingua (PAIVA, 2014) apresenta a Teoria
Sociocultural, fundamentada nos estudos de Lev Vygotsky (1978), cuja contribuicdo, embora ndo
diretamente voltada a aquisicdo de segunda lingua, tornou-se central para compreendermos o papel do
ambiente social, da interagdo e da mediagdo no desenvolvimento linguistico. Vygotsky defende que “ndo
se pode separar o desenvolvimento da linguagem do contexto historico e social”, pois todo conhecimento
¢ construido socialmente antes de ser internalizado pelo individuo. Além disso, segundo Swain, Kinnear e
Steinman (2011, apud PAIVA, 2014), os seres humanos “pensam através da criagdo e do uso de ferramentas
mediadoras”, sendo a linguagem a principal delas. Assim, a aprendizagem nao € vista como um processo
individual e autbnomo, mas como uma atividade mediada por ferramentas simbolicas e interacao social,
em que a cooperagdo desempenha papel fundamental.

Um dos conceitos centrais deste capitulo ¢ a media¢do, definida como a intervengdo de
instrumentos simbolicos, culturais ou humanos no processo de aprendizagem. Para Vygotsky
(1978), todas as formas superiores de atividade mental sao mediadas, e essa mediagdo ocorre tanto
por meio de ferramentas fisicas quanto de signos.

Lantolf (1994, apud PAIVA, 2014) destaca que “as formas superiores de atividade mental
humana s3o sempre e em todo lugar mediadas por meios simbodlicos”, e complementa que a
mediagdo consiste na “criacdo e o uso de meios auxiliares artificiais para agir fisica, social e

mentalmente”. Nesse sentido, artefatos culturais, linguagem, nimeros, mapas e gestos funcionam



como recursos mediadores que moldam o pensamento e a agao. Vygotsky (1978) distingue ainda
ferramenta e signo, afirmando que “a fungdo da ferramenta ¢ servir de condutora da influéncia
humana sobre o objeto da atividade (...). O signo, por outro lado, ndo altera em nada o objeto (...)
¢ um meio de atividade interna com o objetivo de autocontrole”. Essa distingdo demonstra que a
mediacdo ¢ tanto externa quanto interna e esta diretamente relacionada ao desenvolvimento
progressivo das func¢des psicologicas superiores.

Além do conceito de mediagao, Paiva (2014) aborda outros elementos fundamentais da
teoria sociocultural aplicados a ASL, como a Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), que
representa a distancia entre aquilo que o aprendiz consegue realizar sozinho e o que pode realizar
com auxilio de um interlocutor mais experiente. A interacdo colaborativa promove avangos
cognitivos e linguisticos, evidenciando que o aprendizado precede o desenvolvimento.
Relacionado a ZDP esta o conceito de andaime (scaffolding), que consiste no suporte provisorio
oferecido ao aprendiz durante a execucdo de tarefas linguisticas, sendo gradualmente retirado a
medida que ocorre a internalizagdo do conhecimento. Outro aspecto discutido ¢ a fala privada,
entendida como a verbalizagdo dirigida a si mesmo com funcdo autorreguladora, que
posteriormente se transforma em fala interior, desempenhando papel crucial na organizacio
cognitiva e no planejamento linguistico. Assim, processos metalinguisticos e reflexivos, como o
output reformulado e monitorado pelo aprendiz, encontram suporte tedrico no pensamento
sociocultural.

Desse modo, ao articular conceitos como mediagdo, ZDP, andaime, fala privada e fala
interior, a Teoria Sociocultural oferece uma perspectiva interacionista e dinamica para a aquisi¢cao
de segunda lingua, enfatizando que aprender € participar de praticas sociais mediadas pela
linguagem. Essa abordagem refor¢a a importincia do input interacional, da negociagdo de
significados e da colaboracdo entre aprendizes e falantes mais competentes, contribuindo

significativamente para os estudos de ASL e dialogando com teorias anteriores discutidas na obra.

2.4. Relacdes entre as teorias

Ao considerar as teorias apresentadas neste capitulo (o Modelo Monitor de Krashen, a
Gramatica Universal de Chomsky e a Teoria Sociocultural de Vygotsky), compreende-se que a
aquisicao de uma segunda lingua ¢ um processo complexo que articula fatores cognitivos, afetivos,

sociais e interativos. Cada autor contribui com uma lente especifica para entender como o aprendiz



internaliza e produz conhecimento linguistico: Krashen (1981) enfatiza a importancia do input
compreensivel e do filtro afetivo baixo; Chomsky (1976, 2009, 2021) ressalta os mecanismos
inatos que estruturam a competéncia linguistica; e Vygotsky (1978) destaca a dimensao social e
mediada da aprendizagem.

Essas perspectivas, quando associadas ao contexto contemporaneo de ensino de linguas,
revelam-se especialmente relevantes para compreender o papel da tecnologia e das praticas
culturais na aprendizagem de inglés como lingua adicional. O uso de recursos como a literatura, o
cinema e a inteligéncia artificial (IA) integra, de maneira dinamica, os principios dessas teorias,
favorecendo tanto o input quanto o output e a interacdo significativa.

Os filmes e textos literarios, que serdo abordados nesta pesquisa como instrumentos de
aprendizagem, sdo fontes de input auténtico, conforme proposto por Krashen, pois expdem o
aprendiz a contextos linguisticos reais, expressoes idiomaticas e aspectos culturais da lingua-alvo.
Além disso, esses géneros reduzem barreiras afetivas, o que contribui para favorecer a aquisicao
natural da lingua.

Sob a 6tica chomskiana, a exposi¢ao constante a estruturas linguisticas variadas presentes
na literatura e no cinema estimula o processamento inato da linguagem, permitindo que o aprendiz
reconhega padrdes gramaticais e reorganize sua competéncia linguistica. Assim, a interacdo entre
a faculdade inata da linguagem e o ambiente simbolico refor¢a o desenvolvimento da competéncia
comunicativa.

Ja a Teoria Sociocultural de Vygotsky (1978) ilumina o potencial colaborativo e do uso de
tecnologias e da inteligéncia artificial em sala de aula, destacando que a aprendizagem ocorre na
interacdo entre sujeitos, mediada por instrumentos culturais e pela linguagem. Nesse contexto,
embora ferramentas como o ChatGPT possam funcionar como instrumentos de apoio, o verdadeiro
mediador do processo de ensino-aprendizagem continua sendo o professor.

De acordo com Melo (2019), a presenga da IA em sala de aula ndo substitui o papel
docente, pelo contrario, cabe ao professor orientar o uso pedagogico dessas ferramentas, selecionar
os recursos adequados e promover uma mediacao critica que estimule o pensamento autonomo do
aprendiz. Assim, o professor assume o papel de articulador entre o input oferecido pela tecnologia
e o output produzido pelos estudantes, criando oportunidades de reflexdo, didlogo e construgao

conjunta de conhecimento.



A mediacao docente, portanto, ¢ o que possibilita que a IA e outras tecnologias se tornem
instrumentos efetivos para o desenvolvimento linguistico e cognitivo. Ao atuar dentro da Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP), o professor promove uma aprendizagem significativa, critica
e socialmente contextualizada. Dessa forma, a inteligéncia artificial pode ser integrada ao ensino
de linguas como um recurso complementar, desde que sob a orientacdo de um mediador humano
capaz de transformar o uso tecnoldgico em experi€ncias reais de interagao, expressao € constru¢ao
de sentido.

Assim, este capitulo estabelece o alicerce tedrico que sustenta esta pesquisa, mostrando
que as teorias classicas de aquisi¢dao de segunda lingua continuam fundamentais e ganham novos
contornos quando aplicadas ao ensino mediado por tecnologias e a integragdo de linguagens
artisticas e digitais. A partir dessa base, ademais, hd uma ampliagdo da discussdo tedrica ao
explorar como essas perspectivas podem ser observadas em propostas didaticas e em estudos que
abordam o uso da inteligéncia artificial e do cinema como instrumentos de ensino e aprendizagem

de vocabulério em lingua inglesa.



Capitulo 3: Como relacionar praticas bilingues e multiletramentos?

O ensino de linguas adicionais, especialmente do inglés, envolve multiplas dimensdes que
vao além da simples memorizagdo de palavras isoladas. A aprendizagem lexical, como discute
Cardoso (2012), ¢ um processo gradual, cognitivo e socialmente situado, em que o vocabulario se
organiza em redes associativas, contemplando tanto palavras individuais quanto suas combinagdes
naturais, ou colocagdes. Tal abordagem evidencia que o dominio lexical implica compreender ndo
apenas significados isolados, mas também padrdes de uso e conexdes semanticas e sintagmaticas,
elementos essenciais para a fluéncia e a precisdo comunicativa. Nesse sentido, estratégias
pedagbgicas que promovam o estudo de colocacgdes e a exposicdo repetida e contextualizada ao
Iéxico favorecem a transferéncia do vocabulario da memoria de curto prazo para a memoria de
longo prazo, potencializando o aprendizado efetivo.

No contexto da educagdo bilingue, como aponta Megale (2020), essa complexidade
aumenta, pois o professor, além de atuar como mediador de conteudos linguisticos, atua também
como articulador de saberes culturais, académicos e criticos. O ensino bilingue exige planejamento
intencional e fundamentado, que considere a interagdo entre input, output ¢ atengdo consciente a
forma linguistica, bem como a integragdo de contetdos curriculares e desenvolvimento de
competéncias linguisticas. Além disso, a docéncia nesse contexto demanda sensibilidade politica
e ética, reconhecendo desigualdades histdricas e epistemologicas e promovendo praticas inclusivas
e socialmente conscientes.

Este capitulo, portanto, discute como o estudo do vocabulario, das colocacdes e das praticas
bilingues podem contribuir para a formacdo de aprendizes competentes, capazes de usar a lingua

de forma significativa, contextualizada e critica.

3.1. Préticas bilingues

A articulacdo entre o estudo das colocagdes e a competéncia linguistico-cultural, como
discutida por Cardoso (2012) e Graca (2002), apresenta desdobramentos para a formagao docente
em contextos bilingues. No capitulo “Saberes necessarios para a docéncia em escolas bilingues no
Brasil” do livro “Desafios e praticas na educagdo bilingue”, Megale (2020) discute a formacao

docente no contexto da educagdo bilingue, com foco especial na crescente demanda por



profissionais preparados para atuar em instituicdes que integram duas linguas de instrugao,
principalmente portugués e inglés. A autora rompe com visdes reducionistas de docéncia,
enfatizando que ensinar em contextos bilingues exige, mais do que dominio linguistico, uma
compreensdo complexa e critica da pratica pedagdgica. Com base em Hirst (1973), Megale afirma
que a docéncia ¢ uma agdo intencional e situada, o que implica a necessidade de formacgao
sistemadtica e fundamentada.

A autora toma como referéncia a Base Nacional Comum para a Formagdo inicial de
professores da educagdo basica — BNC-Formagdo (BRASIL, 2019, apud MEGALE, 2020),
destacando duas de suas dimensdes centrais: conhecimento profissional e pratica profissional. O
conhecimento profissional, segundo Megale (2020), deve contemplar tanto o dominio dos
contetidos curriculares quanto da lingua académica necessaria para expressar tais conteidos nas
duas linguas presentes no programa escolar. Ja a pratica profissional envolve o planejamento
pedagbgico capaz de articular objetivos de desenvolvimento linguistico e de contetido de forma
integrada.

Megale (2020) articula uma perspectiva de aprendizagem em contextos bilingues baseada
no processamento do input e output, fundamentada em pesquisas da linguistica aplicada
(VANPATTEN; CADIERNO, 1993; SWAIN, 1995, apud MEGALE, 2020). Para que o ensino
seja eficaz, é necessario adotar o principio do duplo foco, integrando o desenvolvimento linguistico
ao ensino de contetdo: além de apresentar os conceitos € informagdes em uma lingua adicional, €
preciso trabalhar as estruturas linguisticas e discursivas especificas que permitem ao aluno
compreender, manipular e expressar o conteido de forma adequada (COYLE; HOOD; MARSH,
2010, apud MEGALE, 2020).

Nesse processo, o professor deve realizar uma andlise sistematica do contetdo,
identificando além de palavras-chave, elementos discursivos e géneros textuais associados a area
do conhecimento, garantindo que a linguagem trabalhada seja compativel com o contetdo a ser
desenvolvido (COYLE; HOOD; MARSH, 2010, apud MEGALE, 2020). A partir dessa analise,
planeja-se o imput, ou seja, o material linguistico que os alunos ouvem e leem de forma
compreensivel e variada, de modo a incluir os elementos linguisticos e discursivos necessarios
(VANPATTEN; CADIERNO, 1993, apud MEGALE, 2020). O intake corresponde a por¢do do

input que os aprendizes efetivamente processam e internalizam, e pode ser favorecido por



atividades de noticing, que despertam atengdo consciente para formas e estruturas da lingua
(VANPATTEN, 1990, apud MEGALE, 2020).

O output, por sua vez, consiste na produgdo ativa dos alunos e exerce fungdes cruciais no
desenvolvimento linguistico e na aprendizagem de conteiido (SWAIN, 1995, apud MEGALE,
2020). Ele permite a pratica da lingua, promovendo fluéncia e automatizagdo; funciona como
gatilho cognitivo, ao revelar lacunas entre o que se deseja expressar € o que se consegue produzir;
possibilita a testagem de hipdteses linguisticas; e favorece a reflexdo metalinguistica sobre a
propria produgdo ou a de terceiros (SWAIN; LAPKIN, 1995; SWAIN, 1995, apud MEGALE,
2020). Por isso, o planejamento docente deve contemplar diversas oportunidades de interagdo entre
aprendizes, com o professor e com outros falantes, garantindo que os alunos possam produzir

output variado e significativo sobre os conteudos trabalhados (MEGALE, 2020).

3.2. A aquisi¢ao do 1éxico e o papel das colocacdes

A aquisi¢do de vocabulario em lingua adicional (L.2) ¢ um processo gradual, cognitivo e
interligado ao uso social da lingua, envolvendo ndo apenas o conhecimento do significado das
palavras, mas também das combinagdes que elas podem estabelecer (CARDOSO, 2012). O Iéxico
mental funciona como um “armazém inteligente de unidades lexicais”, no qual as palavras se
organizam em redes amplamente estruturadas e inter-relacionadas, e ndo em listas isoladas. Dentro
dessas redes, as colocacdes desempenham papel central, pois regulam a coocorréncia lexical e
contribuem para a fluéncia e a precisdo na producao da lingua (CARDOSO, 2012; LEWIS, 1985).

Segundo Cardoso (2012), a coocorréncia lexical ¢ o fendmeno linguistico que sustenta as
colocagdes, definidas como combinagdes frequentes e preferenciais de duas ou mais palavras
presentes em qualquer lingua natural. Essas combinagdes constituem uma categoria intermediaria
entre combinacdes livres e combinacdes fixas, como locucdes ou expressdes idiomaticas.
Caracterizam-se como combinagdes aparentemente livres, geradas a partir das regras da lingua,
mas nas quais se observa uma restri¢ao lexical determinada pela norma.

O estudo e o ensino dessas combinacdes sdo fundamentais, uma vez que o léxico mental
organiza as palavras em redes estruturadas, nas quais as relacdes de colocacdo apresentam
consisténcia. O dominio dessas redes combinatdrias restritivas permite ao falante de L2 expressar-

se com maior precisdo, fluidez e riqueza lexical. Cardoso (2012) destaca que “relacionar as



unidades lexicais entre si potencia a aprendizagem do 1éxico e propicia a sua inscri¢ao no léxico
mental dos alunos”, evidenciando que o ensino de colocagdes constitui o procedimento mais
adequado tanto para a aquisicdo ativa de vocabulario quanto para o desenvolvimento da chamada
competéncia colocacional.

Os estudos de Cardoso (2012) sobre aquisi¢ao de vocabulario em L2 enfatizam que o
conhecimento lexical envolve a compreensdo das restricdes combinatorias das palavras e das
coocorréncias que possibilitam um uso comunicativo efetivo. Esse entendimento do 1éxico como
rede de palavras inter-relacionadas fundamenta o ensino de coloca¢des como estratégia essencial
para a fluéncia, precisdo e riqueza lexical do aprendiz. A discussdo proposta por Cardoso (2012)
estabelece, assim, um ponto de partida para refletir sobre como a aquisi¢ao de vocabulario se
relaciona com o uso do léxico em contextos mais complexos, como a traducao.

Graga (2002) complementa essa perspectiva ao abordar a natureza complexa da tradugao,
que exige do profissional competéncia linguistico-cultural e interpretativa. A plurissignificacao
das palavras e a necessidade de inferir sentido a partir do contexto sdo enfatizadas, destacando que
muitas palavras adquirem significados especificos apenas em funcdo das combinagdes em que
ocorrem. Assim, a atencdo as relacdes entre unidades lexicais, identificadas por Cardoso (2012)
como coocorréncias e colocagdes, ¢ também essencial para o tradutor.

Graga (2002) define o contexto linguistico ou de coocorréncia como um dos trés tipos de
contexto que auxiliam na desambiguacao do significado. Nesse contexto, o sentido de uma palavra
so6 pode ser inferido a partir do 1éxico que a rodeia, frequentemente manifestado por frases ou
colocagdes. O adjetivo flat, em inglés, ilustra essa dependéncia: ele assume sentidos distintos de
acordo com a combinagao lexical e o contexto de uso, como “insipido” em flat beer ou flat wine,
“choco” em flat cheer ou “vazio/furado” em flat tire. Esse exemplo mostra que o conhecimento
lexical ¢ inerentemente relacional, dependendo da interacdo entre palavras dentro de um contexto
especifico.

As colocagdes constituem, portanto, unidades intermedidrias entre combinagdes livres e
expressoes fixas (CARDOSO, 2012). O dominio dessas combinagdes oferece ao aprendiz
oportunidades de internalizar padrdes de uso naturais da lingua. No contexto tradutorio, Graga
(2002) reforca que a competéncia exige a vivéncia dos idiomatismos e a apreensao do significado
real, incluindo o conhecimento de colocagdes restritas ou idiomaticas. O autor classifica diversos

tipos de colocagdes; verbais, substantivais, adjetivais e regionais, € observa que, embora algumas



palavras parecam ter liberdade combinatoria, essa liberdade ¢ limitada pelas regras lexicais da
lingua.

O dominio dessas combinagdes possibilita que o aprendiz produza enunciados precisos,
fluentes e idiomaticamente corretos, aproximando-se do uso natural da lingua (CARDOSO, 2012),
e permite ao tradutor apreender o significado real, garantindo uma tradu¢ao comunicativa eficaz.

Em suma, o estudo das colocagdes contribui para a fluéncia em L2, como destaca Cardoso
(2012), mas também ¢ fundamental para a desambiguacdo de significados e a compreensdo de
multiplos sentidos das palavras em contexto, requisito central da competéncia tradutora e cultural
apontada por Graca (2002). Dessa forma, a articulag@o entre a compreensdo das redes lexicais e a
atencao as colocacdes mostra-se fundamental tanto para a aquisi¢ao lexical em L2 quanto para a
competéncia comunicativa e interpretativa. Trabalhar com colocagdes permite que o aprendiz
compreenda, além do significado isolado das palavras, suas combinagdes usuais, suas restricdes e
o contexto de ocorréncia, consolidando o vocabuldrio na memoria de longo prazo e favorecendo
um uso mais natural e funcional da lingua (CARDOSO, 2012; GRACA, 2002; NATION, 2005,
apud CARDOSO, 2012).

3.3. Integragdes entre 1éxico, aprendizagem e pratica bilingue

Neste capitulo, a analise do vocabuldrio em L2 e das colocag¢des evidencia que a
aprendizagem de uma segunda lingua envolve processos complexos, que articulam aspectos
cognitivos, sociais e linguisticos. Os estudos de Cardoso (2012) mostram que o léxico se organiza
em redes estruturadas, nas quais as colocagdes desempenham papel central na construgdo da
fluéncia e da precisdo. Essa perspectiva dialoga com os principios da aquisi¢ao de segunda lingua
discutidos no capitulo anterior, em que teorias como a do input € output de Krashen (1978, 1981,
apud PAIVA 2014), organizadas por Paiva (2014), destacam a necessidade de exposi¢do a input
compreensivel e de produgdo ativa, processos que permitem ao aprendiz internalizar o vocabulario
e testar hipdteses linguisticas.

Além disso, a andlise de Graga (2002) sobre a tradugao e a desambiguacao de significados
refor¢a que o conhecimento lexical € relacional, isto ¢, dependente do contexto, o que remete a
concep¢do chomskiana da Gramatica Universal (CHOMSKY, 1976, apud PAIVA, 2014). A

capacidade inata de organizar e gerar linguagem explica como os aprendizes conseguem



internalizar padrdes complexos de colocacao, reconfigurando suas estruturas linguisticas internas
ao entrar em contato com a L2. Assim, o estudo de colocagdes contribui para a compreensao de
multiplos sentidos das palavras, requisito essencial para a competéncia comunicativa e
interpretativa.

No contexto da educagao bilingue, conforme discutido por Megale (2020), a aprendizagem
lexical e a aquisicao de estruturas linguisticas se ddo em ambientes mediados, nos quais o professor
atua como articulador de saberes linguisticos, culturais e académicos. As praticas bilingues
exemplificam os conceitos da Teoria Sociocultural de Vygotsky (1978), mostrando que a
linguagem funciona como ferramenta mediadora e que a interacdo social e a orientacdo docente
promovem a internalizagdo do conhecimento. A articulagdo entre input, output, mediacao e
atengdo consciente as formas linguisticas permite que o aprendiz desenvolva competéncias
integradas, capazes de unir precisdo lexical, fluéncia e adequacdo comunicativa em contextos

variados.

3.4. Multiletramentos

Ao considerar o ensino de vocabulario em L2 e a formag¢ao docente em contextos bilingues,
¢ fundamental incorporar a perspectiva dos multiletramentos, que amplia a nogao tradicional de
letramento ao reconhecer a diversidade cultural, linguistica e semidtica presente nas praticas
comunicativas contemporaneas. O conceito, proposto pelo Grupo de Nova Londres (1996) e
aprofundado por Rojo e Moura (2013), redefine o papel da escola e do ensino de linguas diante de
uma sociedade global, multicultural e tecnologicamente mediada.

Segundo Rojo e Moura (2013), os multiletramentos se diferenciam dos “letramentos
multiplos” por enfatizarem dois tipos de multiplicidade essenciais a contemporaneidade: a cultural,
que reflete a coexisténcia de diferentes saberes, identidades e praticas discursivas, € a semiotica,
que se refere a pluralidade de modos de significagdo (verbal, visual, sonora, gestual e digital)
presentes nos textos e interacdes atuais. Essa abordagem propde uma pedagogia voltada a
formacao de sujeitos criticos, capazes de compreender e produzir sentidos em meio a multiplas
linguagens e culturas.

No ensino de linguas adicionais, especialmente do inglés, essa perspectiva dialoga
diretamente com os principios da aprendizagem lexical e colocacional apresentados por Cardoso

(2012). Assim como o léxico ¢ concebido como uma rede de significacdes interconectadas, a



pedagogia dos multiletramentos entende a linguagem como um espago de relagdes no qual as
palavras, as culturas e as formas de expressao se entrelagam na construgao do sentido. Trabalhar
com colocagdes, nesse contexto, envolve o reconhecimento de padrdes discursivos e culturais que
emergem das praticas sociais de uso da lingua.

Da mesma forma, a abordagem bilingue discutida por Megale (2020) converge com a
proposta de Rojo e Moura (2013) ao defender um ensino que integra contetido, lingua e cultura de
modo critico e contextualizado. Ambos os enfoques pressupdem que a aprendizagem ocorre pela
interagdo significativa com textos, discursos e praticas sociais, € ndo apenas pela internalizagdo de
estruturas linguisticas isoladas.

Além disso, a pedagogia dos multiletramentos propde quatro movimentos didaticos:
pratica situada, instrugdo aberta, enquadramento critico e pratica transformada, que podem ser
aplicados de forma produtiva ao ensino de inglés e a educagdo bilingue. Por exemplo, ao trabalhar
com filmes, musicas ou géneros digitais, o professor pode situar a aprendizagem em contextos
culturais reais (pratica situada), explorar conscientemente as estruturas linguisticas e discursivas
envolvidas (instru¢cdo aberta), promover andlises criticas das representagdes culturais
(enquadramento critico) e, por fim, incentivar a produg@o de novos textos ou projetos multimodais
(pratica transformada).

Essa proposta converge também com a Teoria Sociocultural de Vygotsky (1978), que
entende a linguagem como ferramenta mediadora do pensamento e da aprendizagem. Em
ambientes de multiletramentos, o aluno atua como sujeito ativo, colaborando, remixando e
redesenhando significados a partir das intera¢des sociais e das diferentes linguagens com as quais
entra em contato. O desenvolvimento linguistico, assim, estd intrinsecamente ligado a construc¢ao
de sentido, a reflexao critica e a agéncia cultural.

Portanto, inserir a perspectiva dos multiletramentos neste debate amplia a compreensao
sobre o ensino de vocabulario e sobre as praticas bilingues. A aprendizagem da lingua adicional
deixa de ser um processo restrito a internaliza¢do de regras ou a repeticao de estruturas e passa a
ser entendida como experiéncia comunicativa e cultural, na qual o aluno se torna produtor de

sentidos em multiplos contextos e linguagens.



Capitulo 4: A TA como instrumento pedagdgico

O estudo do vocabulario em L2, abordado no capitulo anterior, evidenciou que a aquisi¢ao
lexical vai além da memorizacdo de palavras isoladas, envolvendo redes de colocagdo, contextos
de uso e mediagao pedagdgica intencional (CARDOSO, 2012; MEGALE, 2020). Essa perspectiva
destaca a complexidade do ensino de linguas, que exige praticas bilingues capazes de integrar
input, output e atencdao consciente as formas linguisticas, promovendo fluéncia, precisdo e
competéncia comunicativa.

No contexto contemporaneo, a emergéncia da inteligéncia artificial (IA) no ensino de
linguas apresenta novas oportunidades e desafios para essa aprendizagem lexical complexa.
Ferramentas como Duolingo, Lingualia, Write & Improve e ChatGPT podem ampliar o acesso a
praticas de repeticdo, exposi¢ao contextualizada e interagdo simulada, mas seu uso isolado corre o
risco de reproduzir abordagens tradicionais sem considerar a dimensao critica, cultural e contextual
do aprendizado (MELO, 2019; MENDONCA; PIRES, 2024).

Este capitulo, portanto, propde analisar como a IA pode ser incorporada de forma reflexiva
e mediada pelo professor, fortalecendo a aquisi¢do de vocabulario, a aprendizagem de colocagdes
e a competéncia comunicativa, alinhando-se aos principios do ensino bilingue e aos
multiletramentos. A discussdo enfatiza o papel do planejamento pedagogico, da mediagao docente
e do pensamento critico dos estudantes para transformar a IA em uma ferramenta que

complemente, € ndo substitua, a aprendizagem significativa.

4.1. A TA no ensino de vocabulario

Melo (2019) observa que softwares educativos baseados em inteligéncia artificial, como o
Duolingo, o Lingualia e 0 Write & Improve, frequentemente reproduzem métodos tradicionais de
ensino de linguas, centrados na repeticao e na gamificacdo. Segundo a autora, essas plataformas,
ainda que fagam uso de tecnologias de ponta, ndo configuram uma ruptura metodologica, mas
antes uma reedicao de abordagens histdricas, como o método audiolingual e o comunicativo, sob
uma nova roupagem digital. Isso significa que, embora os aprendizes possam adquirir rapidamente
vocabuldrio e estruturas gramaticais, o uso isolado da IA tende a restringir a compreensao

contextual e cultural do idioma, limitando o desenvolvimento do letramento critico.



Além disso, Melo (2019) destaca que, quando os algoritmos de corre¢do e recomendagao
nao sao programados com atengdo aos aspectos discursivos e socioculturais, ha o risco de reforco
de padrdes reducionistas de linguagem e de perpetuagdo de erros de colocagdo e de interpretacao.
Tal limitag¢do indica que a IA, por si s, ndo garante uma aprendizagem significativa, ja que o
processo de ensino de linguas envolve praticas sociais, constru¢do de sentido e posicionamento
critico do sujeito.

A autora também argumenta que a suposta inovacao propagandeada por esses sistemas
esbarra em uma contradi¢do: embora apresentem um discurso de modernizagdo e autonomia do
aprendiz, tais softwares operam sob forte controle algoritmico, regulando tempo, acesso e
desempenho. Assim, a inteligéncia artificial no ensino de linguas se configura menos como uma
revolug¢do metodologica e mais como uma continuidade tecnoldgica de métodos anteriores, o que
confirma a tese de que a tecnologia, sem uma pedagogia critica, tende a reproduzir as mesmas
logicas de ensino ja consolidadas.

De forma complementar, Mendonga e Pires (2024) apresentam um panorama do uso da [A
no cotidiano escolar, evidenciando que muitos educadores se preocupam com a tendéncia dos
alunos de recorrer as ferramentas de forma automatica, sem reflexdo critica ou envolvimento
profundo com o contetido. Esse uso mecanico da IA pode comprometer a autonomia do estudante
e reduzir oportunidades de interagdo auténtica com a lingua.

No entanto, os desafios ndo devem ser encarados apenas como limitagdes. A [A possui
potencialidades significativas, caso seja integrada de maneira reflexiva e orientada (MELO, 2019).
Mendonga e Pires (2024) defendem que a escola deve assumir um papel ativo, promovendo o uso
ético e pedagogico das tecnologias. Isso inclui incorporar praticas de letramento digital e
desenvolver nos alunos um pensamento critico em relagdo a tecnologia, incentivando-os a analisar
e contextualizar o vocabulario aprendido. Dessa forma, a IA pode funcionar ndo apenas como
ferramenta de repeticdo, mas como um recurso de apoio a aprendizagem personalizada, oferecendo
feedback imediato, adaptando exercicios as necessidades individuais e ampliando a exposicao a
diferentes registros e usos da lingua.

Assim, o uso da IA no ensino de vocabulario se configura como um terreno de tensao entre
desafios e potencialidades. O sucesso dessa integracdo depende da mediacdo do professor, do
planejamento pedagégico e da promogdo de um olhar critico por parte dos estudantes, garantindo

que a tecnologia amplie, e ndo restrinja, a aprendizagem significativa da lingua.



4.2. Inteligéncia artificial e a aquisi¢ao da segunda lingua

Melo (2019) discute a IA como um campo multidisciplinar, com subdreas como
Processamento de Linguagem Natural (PLN) e aprendizagem de maquina, capazes de simular
interagdes humanas. No ensino de linguas, a A atua em chatterbots e plataformas como Duolingo,
mas frequentemente replica métodos tradicionais, como repeti¢des e feedback mecanico, sem
explorar o potencial para letramentos digitais e criticos.

Cardoso (2012), ao discutir a aprendizagem de vocabuléario em L2, enfatiza que o ensino
de colocagdes ¢ mais eficaz do que a simples memorizagdo de palavras isoladas, pois possibilita
ao aluno desenvolver competéncia lexical e comunicativa. Essa perspectiva dialoga com Megale
(2020), que destaca a necessidade de professores bilingues dominarem tanto o conhecimento
linguistico quanto as praticas pedagdgicas que considerem os contextos reais de uso da lingua.
Nesse sentido, a integracdo da IA ao ensino pode potencializar tais abordagens ao oferecer
ambientes que simulam interagdes auténticas e exploram padrdes lexicais em contextos
significativos, indo além da repeticdo mecanica. Assim, a docéncia bilingue, apoiada por recursos
tecnologicos, amplia sua fun¢do de mediar linguas e culturas, a0 mesmo tempo em que promove
a construgdo de repertorios lexicais funcionais e criticos para a atuacdo comunicativa dos
aprendizes.

Visto isso, o artigo "Quando a inteligéncia artificial chega na escola", publicado no blog
do Centro de formacao da Vila (Mendonga; Pires, 2024), traz um panorama bastante atual e pratico
sobre como as escolas tém lidado com o surgimento de ferramentas como o Chat GPT no cotidiano
dos alunos. O texto destaca a preocupacgao de muitos educadores em relagdo ao uso indiscriminado
da IA, principalmente quando os estudantes a utilizam para realizar tarefas de forma automatica,
sem reflexdo ou envolvimento real com o processo de aprendizagem. No entanto, o artigo propde
um olhar menos punitivo e mais informativo sobre o tema, defendendo que a solu¢ao nao € proibir
o uso dessas ferramentas, mas sim orientar os alunos a usa-las de forma ética e pedagogica. A
escola citada no artigo reconhece que a IA ja faz parte da vida dos alunos e, por isso, defende que
a educacdo precisa incluir o letramento digital e o desenvolvimento de um pensamento critico
sobre o uso dessas tecnologias.

Essa perspectiva dialoga diretamente com os principios dos multiletramentos (ROJO &
MOURA, 2013), que defendem a necessidade de ampliar as formas de leitura, producio e

interpretagdo de textos no ambiente escolar, incluindo os discursos mediados por tecnologias



digitais. Ao incorporar a IA de maneira planejada e intencional nas praticas pedagdgicas, os
professores podem transformar uma possivel ameaga em uma aliada do processo de ensino-
aprendizagem.

O uso da inteligéncia artificial no ensino de linguas evidencia um cenario dual: por um
lado, apresenta desafios relacionados a automatizagdo do aprendizado e a possibilidade de
reprodu¢do de praticas reducionistas; por outro, oferece oportunidades significativas de
personalizacdo, exposi¢do a diferentes registros linguisticos e simulac¢ao de interagdes auténticas
(MELO, 2019; MENDONCA & PIRES, 2024). O sucesso dessa integracao depende, entretanto,
da mediagao critica do professor, que deve orientar os alunos a usarem a IA de maneira reflexiva,
ética e pedagogica, promovendo o desenvolvimento de competéncias comunicativas, lexicais e
digitais. Quando incorporada de forma planejada, a IA ndo se limita a repeti¢do mecanica e torna-
se um recurso capaz de ampliar o repertorio linguistico dos estudantes, fortalecer o pensamento
critico e consolidar praticas de letramento digital, alinhando-se aos principios dos multiletramentos

e a formacao de aprendizes autdbnomos e conscientes.



Capitulo 5: Historias que ensinam

5.1. O cinema como recurso pedagdgico

O cinema, sendo a0 mesmo tempo arte e linguagem, constitui-se em um recurso
privilegiado para o ensino de linguas por articular expressao estética, autenticidade linguistica e
densidade cultural. Ele oferece narrativas que transportam os aprendizes para contextos reais de
uso da lingua, promovendo contato com repertdrios lexicais, variagdes discursivas e praticas
socioculturais. Nesse sentido, sua utilizacdo em sala de aula possibilita, dentre muitas coisas, o
desenvolvimento das habilidades linguisticas e a formag¢do de uma consciéncia critica e
intercultural.

Ao lado da inteligéncia artificial e de abordagens centradas no ensino lexical, o cinema
surge como outra ferramenta pedagogica capaz de potencializar a aquisi¢do linguistica por meio
de experiéncias significativas. Diferente de materiais didaticos artificiais, os filmes oferecem
insumos auténticos de linguagem, ricos em expressoes culturais e contextos comunicativos reais.
Como observa Costa (2002), o cinema alia acessibilidade, autenticidade linguistica e relevancia
cultural, despertando o interesse dos aprendizes e favorecendo o desenvolvimento integrado das
quatro habilidades.

A partir da Teoria do Input de Krashen (1985), Costa (2002) compreende o cinema como
um meio capaz de fornecer ao aprendiz um insumo linguistico compreensivel (comprehensible
input), isto €, uma amostra de lingua suficientemente acessivel, interessante e contextualizada para
promover a aquisi¢do natural do idioma. O autor enfatiza que os filmes, por apresentarem situagoes
comunicativas reais e linguagem nado gramaticalmente sequenciada, oferecem ao aluno aquilo que
Krashen descreve como input i+1: um insumo ligeiramente além de sua competéncia atual, mas
ainda compreensivel, capaz de estimular o avanco linguistico. Além disso, recursos como legendas
e closed caption tornam esse insumo mais acessivel, permitindo ao aprendiz associar som, escrita
e sentido em tempo real, o que favorece a compreensdo auditiva e, gradualmente, o dominio das
demais habilidades linguisticas.

Ainda que a teoria de Krashen ndo seja amplamente aceita em sua totalidade, por atribuir
a produgao oral (output) um papel secundario no processo de aquisicao (0 que suscita criticas por
parte de tedricos que consideram a fala uma etapa essencial para a consolida¢ao da aprendizagem),

suas proposi¢des oferecem insumos valiosos para a pesquisa cientifica em aquisi¢do de segunda



lingua. A énfase no input compreensivel, no papel das emogdes e na necessidade de um contexto
comunicativo significativo contribui de maneira expressiva para a compreensao dos mecanismos
cognitivos e afetivos envolvidos no aprendizado.

Embora a teoria de Krashen apresente limitagdes quanto ao papel do output, suas
contribui¢des sobre o input compreensivel fundamentam diversas praticas contemporaneas de
ensino de linguas mediadas por recursos multimodais. Essa perspectiva ¢ retomada, em um
contexto aplicado, por Hausmann, Cugik e Ignaczuk (2015), que investigam o uso do cinema como
estratégia de ensino e aprendizagem de lingua adicional durante um estagio supervisionado em
uma escola de idiomas. As autoras analisam quatro aulas baseadas no filme The Devil Wears
Prada, articulando atividades de vocabulario, compreensao oral e produgdo escrita a partir de
cenas selecionadas. As autoras se alinham a Costa (2002) ao apontarem que o cinema se configura
como recurso pedagogico capaz de integrar linguagem, cultura e emogao, aproximando o contetdo
escolar da realidade dos alunos e aumentando significativamente sua motivagdo e engajamento nas
aulas de lingua inglesa.

As autoras defendem que o cinema oferece um input linguistico auténtico, favorece o
desenvolvimento da compreensdo oral e promove a aprendizagem lexicogramatical em contextos
significativos, uma proposta que dialoga diretamente com Cardoso (2012), ao destacar que o
vocabuldrio deve ser ensinado em situagdes reais de uso, e aproxima-se das discussdes de Rojo e
Moura (2013) sobre os multiletramentos, ao integrar aspectos linguisticos e culturais de forma
simultinea.

De modo semelhante, Mendonga e Pires (2024) argumentam que o uso de tecnologias
como a inteligéncia artificial requer planejamento pedagdgico intencional, principio que também
orienta 0 uso do cinema, para que o recurso ultrapasse o mero entretenimento € se torne
instrumento de aprendizagem significativa.

Em termos de metodologia, o artigo refor¢a a importancia de atividades antes, durante e
depois da exibi¢do de cenas, o que confirma que o cinema pode estruturar rotinas didaticas
coerentes, interdisciplinaridade e discussao critica; principios que também orientam a atividade
elaborada neste trabalho com o objetivo de analisar a eficicia das ferramentas em elaborar
atividades pedagdgicas, usando filmes de diferentes géneros e a IA para a ampliagdo lexical.

Hausmann, Cugik e Ignaczuk (2015) baseiam-se na abordagem sociointeracionista de

Vygotsky, a qual evidencia que a aprendizagem se da por meio da interacao social e da mediacao



cultural. Nesse sentido, o uso de narrativas cinematograficas no ensino de inglé€s, como defendem
as autoras, contribui para criar ambientes de aprendizagem significativos, pois aproxima o aluno
de contextos socioculturais auténticos, favorecendo a constru¢ao compartilhada de sentidos. Dessa
forma, tanto o cinema quanto a inteligéncia artificial configuram-se como mediadores potentes no
processo de ensino-aprendizagem de linguas, pois criam ambientes de interacdo, colaboragao e
constru¢do de sentido. Ao integrar as perspectivas de Krashen, Costa e Vygotsky, observa-se que
a aquisicao linguistica se fortalece quando o aprendiz € exposto a experiéncias auténticas de
linguagem, mediadas por recursos culturais e tecnoldgicos que estimulam o engajamento ¢ a
reflexdo critica.

A partir das reflexdes de Costa (2002) e das contribuigdes tedricas de Krashen (1985), o
cinema se consolida como um instrumento de mediagao linguistica capaz de oferecer ao aprendiz
um input auténtico, compreensivel e culturalmente significativo. Essa perspectiva dialoga com
abordagens mais recentes, como as de Hausmann, Cugik e Ignaczuk (2015), que exploram o
potencial do cinema em sala de aula como espago de interagdo, letramento e engajamento
emocional.

Tais discussoes fundamentam o desenvolvimento da exploracdo feita com atividades que
envolvem filmes, elaborada com o ChatGPT, cujo objetivo foi testar, em nivel teérico, a eficicia
de praticas que combinam filmes de diferentes géneros e o uso de inteligéncia artificial no ensino
de lingua inglesa. Conforme aponta Melo (2019), a IA, quando inserida em praticas pedagdgicas
mediadas, amplia as possibilidades de personalizagdo da aprendizagem, permitindo que o
estudante interaja com o conteudo de forma dindmica e contextualizada, aproximando-se de
situacdes reais de uso da lingua. Ainda segundo a autora, o uso de assistentes virtuais como o
ChatGPT pode favorecer o desenvolvimento da autonomia e da consciéncia linguistica,
estimulando a reflexdo sobre o proprio processo de aprendizagem e a construcao de sentido em
contextos comunicativos significativos.

Assim como o cinema, a A atua como mediadora entre o aprendiz e o input linguistico,
oferecendo oportunidades para a pratica do idioma em cenarios auténticos, criativos e interativos.
Embora as atividades nao tenham sido aplicadas, sua anélise evidencia o potencial pedagogico
dessa integracdo entre tecnologia, linguagem e cultura, corroborando a ideia de que tanto o cinema
quanto a inteligéncia artificial podem funcionar como instrumentos complementares para

promover a aquisi¢ao linguistica, a autonomia e o letramento critico no ensino de inglés. Contudo,



a analise também aponta para aspectos que devem ser observados pelo professor ao usar a

ferramenta de IA para elaborar atividades pedagogicas.

5.2. Explorando vocabulario e estruturas linguisticas com o Chat GPT e filmes

As atividades foram desenvolvidas com base no uso de assistentes de inteligéncia artificial,
em particular o Chat GPT, no contexto do ensino de inglés para o 7° ano do Ensino Fundamental.
O objetivo ¢ avaliar a eficacia dessas atividades no desenvolvimento de vocabulério, compreensao
textual, expressdo oral e escrita, bem como na constru¢do de estratégias de aprendizagem
interativas e colaborativas. Vale enfatizar que as atividades a seguir ndo foram aplicadas, tendo
sido elaboradas apenas para fins de pesquisa.

O Chat GPT foi incorporado como ferramenta pedagogica para auxiliar na exploragdo do
vocabulario, estimular a criatividade na producdo de frases e narrativas, e possibilitar reflexao
critica sobre o uso da linguagem, em consonancia com abordagens contemporaneas de ensino que
valorizam o letramento digital e a autonomia do aluno. A andlise que se segue detalha cada
atividade, seus objetivos, procedimentos e potencial pedagdgico, identificando pontos fortes e
aspectos passiveis de aprimoramento.

A escolha dos filmes — Extraordindrio (2017), O Fantdstico Sr. Raposo (2009) e Harry
Potter e a Pedra Filosofal (2001) — considerou critérios de adequacao ao publico-alvo, diversidade
de géneros cinematograficos e disponibilidade acessivel. Cada filme foi selecionado para oferecer
contextos linguisticos distintos, favorecendo a exposi¢do a diferentes registros da lingua inglesa e
permitindo trabalhar vocabulario, estruturas gramaticais e habilidades de interpretagao.

Critérios para a escolha dos filmes:

1. Adequagdo ao publico-alvo: Os filmes selecionados sdo apropriados para alunos do 7°
ano do Ensino Fundamental (faixa etdria entre 12 e 13 anos), com conteudos que
dialogam com o universo tematico dos adolescentes.

2. Representatividade de diferentes géneros cinematograficos: Foram escolhidos trés
géneros (drama, comédia e fantasia/aventura) para garantir diversidade de contextos
linguisticos e tematicos. Cada género oferece diferentes tipos de vocabuldrio e
estruturas gramaticais, favorecendo a exposic¢ao a diferentes registros da lingua.

3. Disponibilidade e acessibilidade: Os filmes selecionados sdo obras populares e de facil

acesso, o que facilita sua utilizagdo em diferentes realidades escolares.



A seguir, seguem pequenos resumos sobre os filmes e cenas escolhidos:
Drama: Extraordinario (2017)

Baseado no best-seller de R.J. Palacio, Extraordindrio conta a histéria de August Pullman
(Auggie), um garoto que nasceu com uma sindrome genética rara que causou deformidades faciais.
ApoOs anos estudando em casa, Auggie vai pela primeira vez para uma escola regular, o que
representa um enorme desafio para ele e para sua familia. Ao longo do ano letivo, Auggie precisa
lidar com o preconceito, o bullying e o olhar curioso (e muitas vezes cruel) dos colegas, enquanto
tenta conquistar seu espago e ser aceito por quem ele realmente €.

A cena escolhida! acontece no final do filme, durante a cerimonia de formatura, quando
Auggie ¢é surpreendido ao receber o prémio de aluno que mais inspirou a escola com sua gentileza,
coragem e capacidade de superar desafios. Ao ouvir o diretor Tushman discursar, Auggie ¢
aplaudido de pé por todos os colegas, professores e familiares, num momento de grande emog¢ao

que simboliza a aceitagc@o e o reconhecimento de sua trajetoria.

Comédia: O Fantdastico Sr. Raposo (2009)

Baseado no livro de Roald Dahl, "O Fantéstico Sr. Raposo" conta a historia de um astuto
raposo que, apoOs se casar com sua amada, Sra. Raposo, decide abandonar suas travessuras de
roubar galinhas para levar uma vida mais tranquila. No entanto, a monotonia ndo dura muito, e ele
acaba voltando a sua natureza furtiva ao tentar roubar comida dos trés fazendeiros mais cruéis da
regido: Boggis, Bunce e Bean. Ao fazer isso, Sr. Raposo coloca sua familia e amigos em perigo,
levando a uma batalha épica entre animais e humanos, enquanto ele tenta salvar todos e garantir a
sobrevivéncia de sua familia.

Na cena® "Break In" de O Fantdstico Sr. Raposo, o protagonista, Sr. Raposo, decide invadir
a granja dos fazendeiros Boggis, Bunce e Bean em busca de comida para alimentar sua familia. O
clima ¢ de tensdo e aventura, enquanto o Sr. Raposo, juntamente com seu parceiro Kylie Gamb4,
utiliza toda a sua astticia e habilidades para burlar as armadilhas dos fazendeiros. A animacgao ¢

rica em detalhes visuais e sonoros, refletindo a urgéncia e o perigo da situagdo. A cena ¢ marcada

' Link para a cena (a partir do minuto 3:00): https://www.youtube.com/watch?v=RuR 5r4kfhjg

2 1ink para a cena: https://www.youtube.com/watch?v=8ZTEQjUthzk


https://www.youtube.com/watch?v=RuR5r4kfhjg
https://www.youtube.com/watch?v=8ZTE0jUthzk

por didlogos rapidos e interagcdes comicas entre os personagens, além de mostrar a criatividade do

Sr. Raposo ao enfrentar os desafios apresentados.

Fantasia/Aventura: Harry Potter e a Pedra Filosofal (2001)

Baseado no livro de J.K. Rowling, Harry Potter ¢ um garoto de 11 anos que vive com seus
tios e primo, sendo constantemente maltratado e ignorado. No entanto, sua vida vira de cabeca
para baixo quando descobre que ¢, na verdade, um bruxo. Ele ¢ convidado a estudar na escola de
magia Hogwarts, onde faz novos amigos, como Ron Weasley e Hermione Granger, e descobre um
mundo repleto de criaturas magicas, feiticos e mistérios. Quando Harry e seus amigos investigam
um mistério envolvendo uma pedra magica chamada Pedra Filosofal, eles se deparam com desafios
perigosos e uma verdade reveladora sobre a verdadeira ameaga que Voldemort ainda representa.

A cena® de “Wizard's Chess” (Xadrez de Bruxos) acontece durante a parte final do filme.
Nesse momento, eles se deparam com um tabuleiro de xadrez gigante encantado, onde as pegas
sdo vivas e se movem por conta propria. Ron, como um grande jogador de xadrez, toma a lideranca
e decide jogar uma partida para que eles possam avancar. Ele comanda as pecas magicas ¢ faz
jogadas ousadas, sacrificando-se como uma pega do xadrez (o cavalo), para garantir que Harry e
Hermione consigam chegar ao préximo obstaculo. Quando Ron se sacrifica, ele ¢ "derrubado" pela
peca gigante, mas seus amigos continuam a partida e conseguem vencer o jogo, permitindo que

eles sigam em frente para enfrentar outros desafios que os aguardam na busca pela pedra.

5.2.1. Atividades propostas pelo Chat GPT - avaliando sua eficacia

3 Link pata a cena: https://www.youtube.com/watch?v=N_hWCYtLIm4



https://www.youtube.com/watch?v=N_hWCYtLlm4

Drama: Extraordinario (2017)

Objetivo:

Desenvolver vocabulario relacionado a qualidades pessoais, reconhecimento € emogoes, além
de explorar o uso de adjetivos descritivos e estruturas comparativas.

Atividades:

Assistir a cena:

Exiba a cena final da cerimdnia de formatura, onde Auggie recebe o prémio por sua coragem e
gentileza. Primeiro com legendas em inglés, depois sem legendas, para estimular a
compreensdo auditiva.

Analise de vocabulario:

Distribua uma lista com termos-chave retirados da cena, como:

kindness, courage, brave, strength, recognition, award, proud, achievement, inspire.
Discuta o significado de cada termo e peca aos alunos que criem frases usando essas palavras,
relacionando com situagdes de suas proprias vidas.

Discussdo em grupo:

Divida a turma em pequenos grupos. Pe¢a que discutam por que Auggie foi escolhido para
receber o prémio e que identifiquem, na fala do diretor, os adjetivos e expressdes usados para
descrever o carater de Auggie.

Perguntas norteadoras:

Que qualidades fizeram Auggie merecer o prémio?

Como as palavras escolhidas pelo diretor ajudam a construir a imagem de Auggie?

Existe alguém na sua vida que vocé€ também descreveria com essas palavras?

Atividade de escrita:

Cada aluno escrevera um pequeno discurso de premiagdo, como se fosse o diretor da escola
homenageando um colega (real ou ficticio) por suas qualidades. O objetivo € que os alunos
usem os adjetivos e expressoes aprendidos, além de praticar a estrutura de frases descritivas e
comparativas.

Opcional: Os alunos podem apresentar o discurso oralmente na préxima aula, como uma mini

cerimoénia de premiagdo da turma.

A atividade proposta para o filme Extraordindrio apresenta um bom potencial pedagogico

para o ensino de vocabulario e estruturas gramaticais em inglés. Ela conecta o aprendizado



linguistico com um contexto emocional auténtico, utilizando a cena final da cerimonia de
formatura, que explora qualidades pessoais como coragem, gentileza e reconhecimento; temas
importantes para o desenvolvimento socioemocional dos alunos. A selecdo do vocabulario,
incluindo termos como kindness, courage, brave e achievement, é pertinente ¢ pode ampliar a
compreensao dos alunos sobre o uso de adjetivos descritivos e estruturas comparativas.

No entanto, embora a proposta seja eficaz, ela ndo traz elementos metodoldgicos
particularmente inovadores, baseando-se principalmente em estratégias tradicionais como a
analise de vocabulario, discussdes em grupo e produgdo escrita. Essas estratégias sao
reconhecidamente eficazes, mas comuns, e poderiam ser enriquecidas com abordagens mais
interativas e criativas que envolvessem maior engajamento dos estudantes.

Além disso, a atividade ndo oferece uma anélise mais detalhada das estruturas gramaticais
presentes na fala do diretor durante a cena, como o uso de comparativos e a constru¢do de frases
complexas, o que limitaria o aprofundamento gramatical que poderia ser alcancado. Nao
contempla estudantes com um nivel inferior em inglés, e ndo ¢ uma atividade imersiva, da forma
como foi feita.

Por outro lado, a proposta de producdo escrita, ao convidar os alunos a escreverem um
discurso de premiagdo, ¢ uma boa oportunidade para personalizar o uso do vocabulario e praticar
a estruturacdo de frases descritivas e comparativas. Mesmo assim, essa abordagem ¢ bastante
comum no ensino de ingl€s e ndo apresenta um diferencial inovador que motive ainda mais os

alunos.

Comédia: O Fantdastico Sr. Raposo
Atividade com IA: Planejamento de Estratégias com Assistentes Virtuais
e Objetivo: Praticar o vocabulario de planejamento e acdo usando uma abordagem
interativa e ludica.
e Atividade: Os alunos usam um assistente de IA (como um chatbot treinado para
interpretar planos) para criar estratégias de invasao. Eles introduzem comandos como
“planejar um ataque a granja” ou “como podemos enganar os fazendeiros?”. A 1A
gera uma lista de acdes usando vocabulério-chave (ex.: sneaky, trap, escape) e

responde com sugestoes.



e Reflexdo: Ao final, os alunos revisam as sugestdes da IA, discutem as expressoes
aprendidas ¢ como usa-las de forma criativa. Eles também podem reescrever as

sugestdes para praticar a reestruturacao de frases.

A atividade tem um grande potencial para engajar os alunos de maneira divertida e
interativa. O uso de comandos simples como “planejar um ataque a granja” ou “como podemos
enganar os fazendeiros?” (se fosse aplicada, os alunos teriam que conversar com o chat em inglés)
cria uma experiéncia lidica, que pode envolver os alunos ao trazer um elemento de jogo, algo que
tem sido bastante usado no ensino hoje em dia.

Essa abordagem permite que os alunos explorem de maneira contextualizada vocabulérios
de agdo e estratégias que estio presentes na cena, como sneaky, trap € escape, dentro de um cenario
divertido e relacionado ao filme. No entanto, apesar de sua intera¢do interessante e abordagem
ludica, a atividade ndo ¢ muito aprofundada, o que pode limitar seu impacto no desenvolvimento
das habilidades linguisticas. Sera que os alunos irdo enriquecer seu vocabulario e compreensao
com essa atividade? Embora a pratica de vocabulario seja relevante, a atividade poderia explorar
de maneira mais rica as estruturas gramaticais envolvidas nas respostas da IA.

Além disso, a atividade poderia ser mais desafiadora se incluisse, por exemplo, cenérios
mais complexos ou diferentes tipos de comandos que exigissem um uso mais sofisticado do
vocabulario e das estruturas linguisticas. Incorporar elementos como tarefas de colaboragdo, onde
os alunos precisassem apresentar suas estratégias em grupos ou comparar suas abordagens com os
outros, também poderia tornar a atividade mais dindmica e proporcionar uma experiéncia de

aprendizado mais rica e interativa.



Fantasia/Aventura: Harry Potter e a Pedra Filosofal

Objetivo: Praticar vocabulario relacionado a xadrez e estratégias, utilizando uma abordagem

interativa e criativa.

Atividade:

Os alunos interagem com um assistente de IA (chatbot ou ferramenta de inteligéncia artificial)

para planejar e criar uma narrativa baseada em um jogo de xadrez magico, inspirado na cena do

filme. Eles comegam a atividade criando personagens (pegas de xadrez), como o Cavaleiro, a

Rainha e o Rei, e depois dao comandos para o assistente de [A, como “como podemos avangar

para a proxima fase?” ou “o que fazer quando o oponente estd em check?”. A IA respondera

com sugestdes de movimentos e estratégias, usando vocabulario-chave relacionado ao xadrez

(ex.: move, sacrifice, checkmate, opponent, strategy).

Reflexao:

Ao final, os alunos revisam as sugestoes geradas pela [A e discutem as expressoes € comandos
2

que aprenderam. Eles também podem reescrever partes da narrativa usando o vocabulario de

forma criativa, ajustando frases e ampliando a histéria com suas proprias ideias. A discussao

pode incluir como as palavras-chave foram aplicadas nas decisdes estratégicas e como elas

contribuem para a construcao da narrativa.

Ao analisar a proposta a luz dos artigos sobre aquisi¢ao de linguagem e bilinguismo,
utilizados para fundamentar esse projeto, ¢ possivel perceber que a atividade, apesar de promover
interacdo e engajamento, poderia ter um foco mais centrado nas estruturas gramaticais € na
construcao narrativa.

A proposta da A, ao permitir que os alunos interajam com a narrativa e planejem seus
movimentos estratégicos no jogo de xadrez magico, promove um aprendizado ativo, mas o foco
maior acaba sendo na aplicacdo do vocabulario relacionado ao xadrez. Embora o uso da [A
incentive a autonomia dos alunos e a explora¢do de contetdo, a énfase deveria estar mais nas
estruturas gramaticais € na constru¢do narrativa, elementos que sdo cruciais para o
desenvolvimento de habilidades linguisticas mais profundas.

A ideia inicial da atividade de criar uma narrativa por meio do jogo de xadrez magico
poderia ser uma excelente oportunidade para trabalhar o vocabulario e estruturas complexas de

frases, como o uso de diferentes tempos verbais (passado, futuro, condicional), pronomes relativos,



e conjungdes para a coesao textual. No entanto, a IA, ao sugerir agdes baseadas no vocabulario de
xadrez, acaba desviando o foco da construgdo narrativa e das estruturas linguisticas. A atividade
poderia ser mais efetiva se a [A tivesse um papel mais ativo no ensino das estruturas gramaticais,
oferecendo comentérios sobre o uso correto de tempos verbais, conjugagdo, ou até mesmo
sugerindo diferentes formas de expressar uma ideia de maneira mais complexa. A TA poderia
corrigir e aprimorar as frases dos alunos, ajudando a fortalecer a estrutura gramatical da narrativa,
além de enriquecer a constru¢do de enredos mais detalhados e elaborados.

A utilizagdo do filme como recurso também poderia ser mais bem explorada, pois ele
oferece o uso de um vocabulario mais complexo e especifico, o que pode servir de base para a
pratica de estruturas gramaticais especificas, além de ser um filme amado pelas criangas e
adolescentes. Por exemplo, em vez de focar nas acdes do xadrez, os alunos poderiam ser
incentivados a descrever o cendrio, os personagens ¢ as interagdes, utilizando tempos verbais
adequados para narrar eventos passados ou planos futuros. Isso promoveria uma maior integracao
entre as estruturas gramaticais € o contetido do filme, ampliando a aplicabilidade da lingua.

Em termos de melhorias, uma abordagem mais eficaz seria o uso da IA para gerar
atividades que desafiem os alunos a construir frases mais complexas a partir de cenas do filme.
Nesse contexto, o aluno poderia fornecer uma descrigdo da cena a IA, dando detalhes dos
acontecimentos e elementos presentes no espaco, para que o Chat gere uma imagem baseando-se
nesse panorama. Assim, os estudantes poderiam ver o quao precisos foram com suas palavras a

partir da imagem que surgiu.

5.2.2. Consideracoes

Para concluir, podemos destacar que as propostas evidenciam o potencial das narrativas
cinematograficas e das novas tecnologias para tornar o aprendizado de inglés mais engajante e
contextualizado. Ao selecionar géneros especificos, € possivel ver como diferentes contextos
podem facilitar a aquisicdo de vocabulario e a compreensao de estruturas gramaticais variadas,
promovendo uma experiéncia linguistica rica e culturalmente relevante.

A TA pode atuar como uma ferramenta de apoio que estimula a autonomia dos alunos e a
pratica do idioma em um formato dinamico e ludico. Esse uso tecnologico demonstra que a IA,
quando usada corretamente, pode enriquecer o ambiente educacional, oferecendo atividades
adaptativas que atendem ao ritmo de cada estudante e contribuem para uma aprendizagem mais

personalizada. Contudo, ¢ preciso saber alimentd-la da forma correta, e usar palavras muito



especificas e cuidadosamente selecionadas na hora de desenvolver atividades. Foi visto que, por
conta propria, o Chat GPT ndo apresentou atividades satisfatorias; se fossem ser aplicadas de fato,
precisam ser aprofundadas e melhor desenvolvidas.

A implementacdo de atividades pedagodgicas com base em tecnologias mdveis requer
atencao as especificidades do contexto escolar e ao nivel de proficiéncia dos alunos na lingua
inglesa. Nesse sentido, as estratégias de ensino devem ser ajustadas para garantir que as
ferramentas e metodologias utilizadas atendam as realidades e necessidades de cada ambiente
educacional. As diferengas entre escolas particulares, bilingues e publicas ilustram bem esses
desafios e oportunidades. Em escolas particulares ou bilingues, a aplicagdo pode ser mais facil,
pois os alunos geralmente t€ém maior dominio da lingua inglesa e a tecnologia, como notebooks ou
tablets, j4 ¢ amplamente utilizada. Em contrapartida, nas escolas publicas, onde a maioria dos
alunos tem menor compreensdo do idioma e o uso de dispositivos méveis ¢ menos comum, 0O
professor assume um papel essencial na mediacdo do aprendizado e na superacao dessas
limitagoes.

Em suma, o uso de narrativas cinematograficas, tecnologias méveis e inteligéncia artificial
apresenta um grande potencial para transformar o ensino como um todo, ndo s6 de inglés,
tornando-o mais interativo, contextualizado e inclusivo. No entanto, a efetividade dessas
ferramentas depende de uma aplicagdo cuidadosa, considerando o nivel de proficiéncia dos alunos
e as particularidades de cada contexto escolar. A combinagdo entre criatividade pedagogica e
tecnologia bem direcionada pode ampliar as oportunidades de aprendizado e enriquecer a

experiéncia linguistica dos estudantes.

5.3. A literatura como recurso pedagogico

A literatura, assim como o cinema, constitui uma poderosa ferramenta pedagdgica na
aprendizagem de linguas adicionais, pois articula linguagem, cultura e emogao; dimensdes que,
conforme Vygotsky (1978), estdo intrinsecamente ligadas ao desenvolvimento cognitivo e social.
A leitura literaria permite que o aprendiz entre em contato com multiplas vozes, contextos e
perspectivas, ampliando seu repertorio lexical e sociocultural e promovendo uma aprendizagem
situada e significativa.

Nesse sentido, Litt (2003), em A4 Spirit of Reform: Charles Dickens’s Use of Sarcasm and

Sentimentalism to Achieve Social Reform, analisa como Charles Dickens utiliza o sarcasmo e o



sentimentalismo como instrumentos para promover uma reforma social na Inglaterra vitoriana.
Segundo a autora, o escritor combina ironia ¢ empatia para mobilizar o leitor, unindo critica
racional e emog¢do moral em favor da mudanga coletiva. Essa leitura oferece um paralelo
importante para o ensino de inglés como lingua adicional: assim como Dickens emprega a
linguagem para gerar reflexao ética e sensibilidade social, o ensino de L2 pode, e deve, incorporar
narrativas literarias que provoquem o pensamento critico e afetivo dos aprendizes.

A abordagem de Litt (2003) reforca que a linguagem ¢ um instrumento de transformagao
cultural, e ndo apenas de comunicagdo. Esse entendimento dialoga com a perspectiva sociocultural
de Vygotsky (1978), segundo a qual o aprendizado se constroi por meio da mediagao simbolica e
da interacdo com o outro. A literatura, portanto, atua como uma forma de mediacao cultural,
estimulando tanto o desenvolvimento lexical e discursivo quanto a capacidade de interpretar e
reagir a discursos ideologicos.

Em sala de aula, textos literarios, especialmente os que exploram a ironia, a critica social
e os sentimentos, podem ser trabalhados como insumos auténticos (input) que despertam o
engajamento emocional e linguistico do aluno, favorecendo a internalizacdo de vocabulario e
estruturas complexas.

Além disso, hd uma afinidade entre o uso pedagdgico da literatura e o modelo de Krashen
(1978) sobre o input compreensivel. A narrativa literaria, quando mediada pelo professor, oferece
um contexto rico e significativo que reduz o filtro afetivo e promove a aquisi¢ao natural da lingua.
A linguagem literaria, ao exigir inferéncia e interpretacdo, também ativa o output reflexivo,
conectando-se a perspectiva vygotskyana de que o aprendizado ocorre na Zona de
Desenvolvimento Proximal (ZDP).

Assim, a andlise de Dickens por Litt (2003) amplia o debate sobre o papel cultural da
linguagem ao demonstrar como o discurso literario pode articular emocgao e critica social; um eixo
essencial para o ensino de linguas que busca formar leitores e falantes criticos. Essa proposta se
alinha aos principios defendidos por Rojo e Moura (2013) e Mendonga e Pires (2024), que
destacam a importancia dos multiletramentos e do letramento critico na formacao bilingue
contemporanea. Ao lado do cinema e da inteligéncia artificial, a literatura oferece ao ensino de
inglés uma via privilegiada para integrar o desenvolvimento lexical, o pensamento critico e a
sensibilidade intercultural, promovendo uma aprendizagem de lingua viva, ética e socialmente

engajada.



6. Metodologia

A presente pesquisa adota uma abordagem qualitativa, caracterizando-se como uma
interven¢do pedagogica, conforme Damiani (2013). A escolha dessa abordagem justifica-se pelo
carater interpretativo e analitico do estudo, que busca compreender como a integracdo entre
inteligéncia artificial, cinema e literatura pode contribuir para a aquisi¢ao de vocabulario no Ensino
Fundamental II. Diferentemente de estudos quantitativos, o foco nao esta na mensuragao estatistica
de resultados, mas na andlise detalhada do potencial pedagdgico das atividades propostas,
considerando como essas praticas mediadas por IA podem favorecer a aprendizagem lexical e o
desenvolvimento da leitura critica.

Trata-se de uma pesquisa aplicada e exploratoria, pois propde e avalia praticas pedagogicas
inovadoras em um contexto real de sala de aula, permitindo observar e refletir sobre os efeitos das
estratégias didaticas implementadas. A intervencao envolve a utilizacdo de textos literarios (neste
caso, Oliver Twist de Charles Dickens) articulados a ferramentas de 1A, de modo a investigar como
os alunos interagem com o vocabulario, interpretam sentidos implicitos e sarcasticos, € consolidam

a aprendizagem de forma critica e contextualizada.

6.1. Contexto e participantes

A partir do problema da pesquisa, observado durante o estagio obrigatorio de observagao,
foi proposta uma discussdo e atividade a turma do oitavo ano da Arco Escola-Cooperativa*, onde
os alunos leem e discutem o livro Oliver Twist, de Charles Dickens. Para tal, as competéncias da
Base Nacional Curricular Comum (BNCC) que movem a proposta sdo: Leitura de textos de cunho
artistico/literario (EFO8LIO7), que consiste em explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para
acessar e usufruir do patrimonio artistico literario em lingua inglesa; Reflexdo pos-leitura
(EFO8LIO8), que envolve analisar, criticamente, o conteudo de textos, comparando diferentes

perspectivas apresentadas sobre um mesmo assunto; e Construgdo de repertdrio lexical com énfase

4 A pesquisa seguira as diretrizes éticas da Resolugdo n® 510/2016 do Conselho Nacional de Saude, garantindo
anonimato, consentimento informado e sigilo dos participantes. Todos os alunos e responsaveis serdo informados
sobre os objetivos e procedimentos da intervengdo, e a participagdo sera voluntaria. A proposta serd realizada com
autorizacdo da coordenacdo escolar e acompanhamento do professor responsavel, assegurando o respeito as normas
pedagogicas e éticas da instituicao.



na construcao de sentidos por meio de inferéncias e reconhecimento de implicitos (EFOSLIOS),
que significa inferir informagdes e relagcdes que nao aparecem de modo explicito no texto para a
construgdo de sentidos.

O estagio de observagdo constitui um espaco fundamental para a formacao docente, por
permitir ao futuro professor inserir-se no cotidiano escolar e compreender as multiplas dimensoes
que compdem a pratica educativa. Conforme discutem Damiani et al. (2013), essa etapa se
aproxima conceitualmente das pesquisas do tipo interven¢do pedagdgica, entendidas como
processos investigativos que articulam planejamento, ag¢do e andlise, orientados pela
transformagdo das préaticas de ensino e pela produg@o de conhecimento pedagdgico.

Nessa perspectiva, o projeto de intervencao deixa de ser apenas uma exigéncia curricular
e assume carater formativo e investigativo, ao possibilitar que o estagiario atue sobre a realidade
observada, tensionando a distancia entre teoria e pratica. A partir dessa interagdo, o estagio ¢ a
intervenc¢do se configuram como momentos de construcdo reflexiva e critica, em que o professor
em formagdo analisa, problematiza e propde alternativas para os desafios que emergem do
contexto educacional, contribuindo, assim, para o avango de uma pratica docente mais consciente

e fundamentada.

6.1.1. Local de aplicacdo — a escola

A Arco Escola-Cooperativa ¢ uma escola de Ensino Fundamental I e Ensino Médio criada
em 2017, com abertura no ano de 2019, no bairro do Butanta, em S3o Paulo, por um grupo de
professores, psicanalistas e artistas que buscavam novas formas de trabalhar a educagdo. O projeto
nasceu dentro de um movimento cooperativo, como resposta a perda de autonomia do trabalho
docente e a precarizacao das relacdes escolares. Assim, desde sua origem, a Arco ¢ também uma
experiéncia de organizagdo coletiva. Na pratica, isso significa que todos os aspectos da vida
escolar, pedagdgicos, administrativos e até de manutencdo, sdo de responsabilidade dos
cooperados, que se reunem semanalmente em assembleias para decidir os rumos da instituigao.

Os alunos também tém seu papel dentro da organizagdo e funcionalidade da escola; as
praticas de auto-organizacdo colocam meninos € meninas em equipes interséries para cuidar da
limpeza, da organizacdo dos espagos e até do preparo das refeigdes. Nessas atividades, que
ocorrem diariamente e se intensificam nas quintas-feiras (quando toda a escola funciona em

periodo integral), o cuidado com o espagco comum ¢ entendido como parte do aprendizado. Além



de estudar contetidos escolares, os alunos tém a experiéncia de experimentar, no cotidiano, como
¢ viver coletivamente e assumir responsabilidades pelo bem-estar de todos.

Com turmas pequenas, a Arco busca valorizar a diversidade e criar vinculos préximos entre
estudantes e educadores. O ensino acontece de forma integrada: além das disciplinas regulares, ha
projetos interdisciplinares e grupos de elaboracdo, onde os alunos discutem temas atuais,
compartilham preocupagdes e pensam em solugdes conjuntas. Também sao feitas na escola feiras
de ciéncias, residéncias artisticas e outros eventos curriculares e extracurriculares que envolvem,

além dos alunos, toda a comunidade escolar.

6.1.2. Instrumentos de coleta de dados
Os dados foram coletados por meio de instrumentos qualitativos, que possibilitam observar
tanto os processos de aprendizagem quanto as reflexdes dos alunos:
e Didrio de campo da pesquisadora, para registrar observacdes e percepcdes durante
a intervencao;
e Atividades escritas e anotagdes dos alunos (tradugdes, inferéncias e frases geradas
com auxilio da TA);
e Registros de participacdo oral e discussodes coletivas em sala;
e Entrevistas breves e informais com o professor e alunos ao final da atividade, para
avaliar percepcdes sobre o uso da IA e o aprendizado lexical;
e Anotacgdes no caderno: palavras encontradas no dicionario, frases criadas com a [A
botando as palavras em uso e identificacdo dos termos que evidenciam a ironia do

autor no trecho.

6.1.3. Procedimentos da intervencao
A intervengdo consiste em uma aula de 1 hora, voltada a aquisi¢do lexical e leitura critica
de sarcasmo em lingua inglesa, utilizando trechos de Oliver Twist e o ChatGPT.
O procedimento segue trés etapas principais:
1. Abertura e contextualizacao
a. Retomada da dificuldade dos alunos com o vocabulario e o sarcasmo de Dickens

e com o uso adequado do diciondrio bilingue.



2. Divisao da turma em duplas.

Leitura e exploragao lexical

a.
b.
C.

d.

Leitura coletiva dos trechos selecionados, retirados dos capitulos 2 e 3.
Identificacdo, em duplas, das palavras desconhecidas.
Busca dos significados no diciondrio e anotacao das opg¢des encontradas.

Construcao de um glossario coletivo.

3. Contextualizagdo e mediagdo com IA

o

Inser¢do de palavras selecionadas pela turma na IA para gerar exemplos de uso
em diferentes contextos.
Discussao coletiva sobre os significados, usos e nuances semanticas identificadas.

Identificacdo e analise das expressoes sarcasticas do texto e de suas fungdes criticas.



7. Proposta pedagdgica de intervengao

No ultimo semestre de 2025, foram acompanhadas as aulas do professor de inglés
Guilherme na oitava série, como parte de estagio de observacdo, permitindo a constru¢do de um
vinculo com o professor, os alunos e a disciplina, entendido como parte da praxis pedagogica,
compreendida como a unidade entre teoria e pratica, enquanto “acdo com sentido humano (...)
projetada, refletida, consciente, transformadora do natural, do humano e do social” (PEREIRA,
1982, p. 77, apud FELDKERCHER, 2010, p. 113). Esse acompanhamento possibilitou
compreender a dindmica da turma, os interesses dos estudantes e as estratégias pedagdgicas
utilizadas, oferecendo subsidios para a proposicdo de uma intervencao pedagogica. Além disso, o
estagio curricular supervisionado, segundo Feldkercher (2010), ¢ um componente essencial para a
formagdo docente, pois ndo se reduz a um espago pratico isolado, e constitui um momento
privilegiado de integragdo entre teoria e pratica, permitindo reflexdo critica sobre o fazer
pedagdgico e a construgdo de saberes a partir da realidade escolar.

Nesse contexto, a proposta de intervencao foi elaborada em cima de uma dificuldade da
turma, e sera aplicada como atividade pratica equivalente a prova pratica do Enade, possibilitando
a observagdo e avaliagdo do impacto de uma estratégia pedagogica estruturada. O professor
Guilherme disponibilizou suporte integral para a realizagao da intervengao, oferecendo orientacao
durante a aplicagdo, acesso ao material didatico e ao computador da sala, garantindo que a
atividade seja conduzida de forma organizada, colaborativa e pedagdgica, com a participagdo ativa
de todos os alunos.

Durante o acompanhamento das aulas, tanto o professor quanto os proprios alunos
reconheceram uma dificuldade central: o vocabulério limitado em lingua inglesa. Essa limitacao
compromete a compreensdo dos textos trabalhados em sala, especialmente Oliver Twist, de
Charles Dickens, cujo estilo irdnico e marcado pelo sarcasmo exige maior repertorio lexical para
ser interpretado de forma critica. Estudos mostram que Dickens utilizava o sarcasmo como
ferramenta literaria para reforcar sua critica social, o que demanda do leitor, além do
reconhecimento literal das palavras, a habilidade de captar sentidos implicitos e ironicos (LITT,
2003). No contexto escolar, isso significa que os alunos precisam ampliar seu vocabulario para
interpretar corretamente as intengdes do autor, evitando leituras superficiais. Em leituras coletivas

do livro em sala de aula, o professor para de paragrafo em paragrafo para traduzi-los e interpreta-



los junto dos alunos, que se mostraram muito competentes em entender como esse sarcasmo

aparece na escolha de expressdes do autor apds as tradugdes, mas, ao fazerem essa atividade

sozinhos, parecem ainda ter dificuldade em unir as palavras traduzidas e interpreta-las no contexto

usado.

Essa dificuldade ficou evidente quando os estudantes realizaram uma avaliagdo que exigia

a traducdo de trechos do romance. Observou-se que os alunos apresentaram limitagdes em seu

repertorio lexical e na construcdo de sentido das frases durante o processo de tradugdo. E

importante destacar que, nesta turma, os alunos sdo organizados em trés niveis de proficiéncia,

recebendo propostas de avaliagdo diferenciadas conforme seu nivel de inglés:

e Fire: alunos avangados, capazes de se expressar praticamente com fluéncia e precisdo na

escrita, fala e leitura.

e Wind: alunos intermediarios, que conseguem se comunicar de forma funcional, mas ainda

apresentam dificuldades pontuais em vocabulério, gramatica ou compreensao.

e Water: alunos basicos, em fase inicial de aprendizagem, com dominio limitado de

estruturas e vocabulario fundamentais.

Muitos alunos recorreram a tradugdes
literais ou inadequadas, justamente por nao
dominarem estratégias de uso eficiente do
diciondrio bilingue, independentemente do
nivel de proficiéncia. O dicionario ¢ um
recurso essencial para a aprendizagem
autonoma, desde que o aluno saiba interpretar
seus  verbetes, escolher  equivalentes
adequados e incorporar as palavras ao seu
repertorio ativo (POLIZER; MARQUES;
ZACARIAS, 2022). Sem essa competéncia, o
dicionario perde seu potencial pedagdgico e se
transforma em um obstaculo.

Outro ponto relevante ¢ que a

aprendizagem lexical ndo se limita a

memorizagao de palavras isoladas. Trata-se de
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um processo cognitivo que envolve a construgao de redes semanticas e de colocagdes lexicais que
favorecem a fluidez e a naturalidade na comunicagdao (CARDOSO, 2012). Embora as instrugdes
da prova tenham enfatizado que os alunos deveriam ndo apenas traduzir, mas também interpretar
os trechos, muitos ndo realizaram a etapa de interpretagdo, evidenciando a necessidade de reforgar
estratégias de leitura e compreensao associadas a aquisicao lexical.

Trabalhar com o sarcasmo do autor, a tradug¢ao e o uso do dicionario, portanto, deve ser
articulado a estratégias que estimulem os alunos a relacionar palavras entre si e a consolida-las em
seu léxico mental. Nesse contexto, a proposta da intervencdo ¢ que os alunos utilizem
primeiramente o dicionario para buscar o significado de palavras desconhecidas nos trechos de
Oliver Twist e, em seguida, recorram a ferramentas de inteligéncia artificial para visualizar
exemplos de uso dessas palavras em diferentes contextos.

A inovagdo estd também em usar a IA como apoio na identificagdo de marcas de sarcasmo,
recurso muito importante na obra de Dickens. Conforme aponta Litt (2003), o sarcasmo em Oliver
Twist esta diretamente relacionado a critica social, especialmente em relagdo a Nova Lei dos
Pobres, que impunha condi¢des degradantes aos mais vulneraveis. Nesse sentido, € importante que
os alunos saibam identificar esses trechos sarcasticos, pois apenas assim poderdo refletir
criticamente sobre a ironia e a inten¢do do autor. A IA pode atuar como mediadora nesse processo,
oferecendo aos estudantes exemplos comparativos de trechos irdnicos e sentimentais, auxiliando-

os a reconhecer quando Dickens emprega esse recurso retorico.

7.1. Descricao da atividade
Trecho 1 — Capitulo 2 (p. 15, Penguin Classics, 2003)
The members of this board were very sage, deep, philosophical men; and when they
came to turn their attention to the workhouse, they discovered at once what ordinary
folks would never have dreamed of: that the poor people liked it! It was a regular
place of public entertainment for the poorer classes; a tavern where there was nothing
to pay, a public breakfast, dinner, tea, and supper all the year round; a brick and
mortar elysium, where it was all play and no work.
Comentario: O sarcasmo aparece na contradi¢do entre a descri¢do e a realidade. Dickens descreve
os administradores como ““sabios, profundos, filosoficos” e o workhouse como se fosse um “lugar

de diversdo, sem trabalho e com comida o ano inteiro”. Na verdade, o workhouse era um lugar de



extrema pobreza, humilhacdo e sofrimento. A ironia estd em apresentar algo terrivel como se fosse

maravilhoso, destacando a hipocrisia e a incompeténcia da elite que governava os pobres.

Trecho 2 — Capitulo 3 (p. 22, Penguin Classics, 2003)

Oliver Twist and his companions suffered the tortures of slow starvation for three

months. at last they got so voracious and wild with hunger, that one boy, who was tall

for his age, hinted darkly to his companions, that unless he had another basin of gruel

per diem, he was afraid he might some night happen to eat the boy who slept next to

him.
Comentario: Aqui, o sarcasmo € mais irOnico. Dickens exagera a fome de Oliver e dos outros
meninos ao ponto de sugerir que eles poderiam recorrer ao canibalismo. E um comentario irénico
sobre a brutalidade da negligéncia social: ao invés de proteger as criangas, a sociedade as deixa
em condigdes desumanas. O humor cruel do autor denuncia a insensibilidade das instituigoes
responsaveis pelo bem-estar das criangas pobres.

A proposta se baseia em realizar a leitura coletiva destes dois pardgrafos, alternando a
leitura em voz alta entre os alunos, conforme a dinadmica ja utilizada pelo professor em sala:
primeiro, faz-se a leitura integral do texto e, em seguida, retomam-se as palavras desconhecidas e
as expressoes que indicam sarcasmo. Apds a leitura, as palavras desconhecidas sdo registradas no
quadro de forma colaborativa, permitindo que os estudantes contribuam com possiveis tradugoes.

O trabalho de pesquisa no dicionario serd feito em duplas, formadas de acordo com os
niveis de proficiéncia, isto €, agrupando alunos com menos dificuldade com aqueles que tém mais,
para que possam apoia-los. Essa estratégia favorece a cooperagdo entre os alunos, um recurso
essencial para o desenvolvimento de situacdes de aprendizagem (UEHARA, 2022). Além disso, o
trabalho em conjunto estimula a troca de saberes e a interagdo entre os estudantes, reduzindo as
dificuldades na execugdo das tarefas e a demanda pela atengdo constante do professor. Segundo
Uehara (2022), essa diminui¢ao ¢ benéfica, pois evita a sobrecarga docente e contribui para um
ambiente de aprendizagem mais dindmico e autdonomo. As traducdes encontradas pelas duplas
foram, entdo, registradas na lousa para compor um glossario coletivo.

Em seguida, foi o momento de inserir as palavras na ferramenta de IA e gerar um prompt
que as coloque em uso na lingua inglesa e as contextualize em portugués. Segundo Paula (2025),

0 prompt consiste em um comando ou instrugdo clara e especifica elaborada pelo pesquisador na



plataforma de IA, sendo um elemento determinante para o aproveitamento maximo da ferramenta.
Sua fung¢do ¢ conectar o raciocinio humano a capacidade computacional da IA, possibilitando a
obtencdo de informagdes precisas e relevantes. A qualidade dos resultados gerados esta
diretamente relacionada a clareza e a pertinéncia dos comandos formulados. Um prompt bem
elaborado aprimora a consisténcia ¢ a relevancia das respostas, assegurando maior validade e
confiabilidade ao processo de pesquisa, ja que a engenharia de prompts ¢ fundamental para que a
IA produza respostas coerentes, precisas € adequadas aos objetivos propostos (PAULA, 2025).

E importante também dar atengdo ao fato de que o contexto na aprendizagem lexical se
mostra essencial para superar um dos principais desafios enfrentados pelos estudantes: a
plurissignificacdo, ou seja, o fato de que muitas palavras apresentam multiplos significados
(GRACA, 2002). Graga destaca que o significado de uma palavra sé se torna claro e funcional
quando inserido no contexto da frase ou do texto, sendo o contexto a principal estratégia de
desambiguacdo. Diferentes niveis de contexto permitem que o aluno escolha o sentido mais
adequado entre as diversas possibilidades oferecidas pelo dicionario. No caso da atividade com a
IA, a utilizagdo de prompts contextualizados contribui para que os estudantes compreendam, além
das defini¢des isoladas, as nuances de uso e efeitos de sentido, neste caso, o sarcasmo, favorecendo
uma aprendizagem mais precisa, reflexiva e significativa.

Portanto, um possivel prompt que dialogue com o que estd sendo discutido pode ser:
Utilizando as seguintes palavras: sage, mortar e elysium, crie frases em inglés que mostram como
elas sdo usadas naturalmente em contextos de sarcasmo e ironia. Para cada frase, forne¢a a
tradugdo em portugués e explique o significado de cada palavra considerando o contexto da frase.

Sempre que possivel, inclua exemplos que mostrem nuances de sentido e indique como o
significado poderia mudar em outros contextos. Certifique-se de que as explicagoes ajudem a
deixar claro os diferentes significados das palavras e a refor¢car a compreensdo do vocabuldrio
no contexto.

Ao colocar o prompt no Chat GPT, esse foi o resultado:

Perfeito! Vamos trabalhar cada palavra — sage, mortar e elysium — em contextos sarcasticos ou
irdnicos. Vou criar trés frases, cada uma demonstrando o uso natural da palavra em inglés, traduzir

e detalhar os significados.



Sage (sabio, perspicaz, prudente)
Frase em inglés (sarcasmo):
"Oh, thank you, Mr. Sage, for explaining the obvious again. I don't know what we'd do without
your endless wisdom."
Tradugdo em portugués:
"Ah, obrigado, Sr. Sabio, por explicar o 6bvio de novo. Nao sei o que fariamos sem sua
sabedoria infinita."
Explicagao:
e Sage geralmente significa alguém sabio ou prudente.
e No contexto sarcastico, o falante esta ironizando a "sabedoria" da pessoa, mostrando que
nao considera a informagao realmente ttil.
e Nuance: Em contexto literal, chamar alguém de sage seria elogioso (“ele ¢ muito sabio”),

mas aqui o tom ¢ de ironia, evidenciando exagero e desprezo.

Mortar (argamassa, morteiro, arma de artilharia)
Frase em inglés (ironia):
"Sure, let's use the antique mortar in our backyard for cooking dinner—it’s perfectly safe, I
promise!"
Tradugao em portugués:
"Claro, vamos usar o morteiro antigo no quintal para cozinhar o jantar — € perfeitamente seguro,
prometo!"
Explicagao:
e Mortar tem dois sentidos comuns:
1. Argamassa (mistura de cimento para constru¢ao)
2. Morteiro (arma de artilharia)
e Aqui, o sarcasmo surge da incongruéncia: usar um morteiro para algo tao trivial quanto
cozinhar, ironizando a ideia absurda.
e Nuance: Em outros contextos, “mortar” pode ser literal e sério, como em construgdo ou

guerra.

Elysium (paraiso, lugar de felicidade suprema)



Frase em inglés (sarcasmo):
"Ah yes, nothing says 'Elysium' like a 3-hour staff meeting on a Friday afternoon."
Tradugdo em portugués:
"Ah, sim, nada diz 'Elisio' como uma reunido de equipe de 3 horas na sexta a tarde."
Explicagao:
e Elysium originalmente ¢ o paraiso da mitologia grega, associado a felicidade eterna.
e A ironia aqui vem do contraste entre a ideia de um lugar perfeito e a realidade entediante
da reunido.
e Nuance: Literalmente, Elysium ¢ algo ideal e positivo. Em contextos sarcésticos, ¢ usado

para criticar situagdes mundanas ou desagradédveis, exagerando o contraste.

Se vocé quiser, posso criar mais 3 frases com essas mesmas palavras, mas ainda mais afiadas,
mostrando sarcasmo em situagdes cotidianas, para refor¢ar ainda mais o vocabuldrio ¢ o tom

ironico.

A resposta gerada pela IA demonstra uma compreensdo da plurissignificacdo e da
dependéncia do contexto para a atribuicdo de sentido. Graga (2002) estabelece que a
plurissignificacdo € o principal problema da traducéo, e que uma palavra s6 adquire um significado
e uma unidade valorativa quando inserida no contexto da frase. A [A cumpre esse requisito ao
apresentar o significado literal de Sage ("sébio, perspicaz, prudente"), por exemplo, e, em seguida,
explicar como o contexto sarcastico ("explaining the obvious again") inverte essa valoragao,
transformando o elogio em desprezo (a nuance de sentido). Essa distin¢do entre o significado
lexical e o significado contextual € crucial para a tradugdo e desambiguacao.

Em termos de aplicagdo pedagogica, a atividade proposta esta alinhada com abordagens
que promovem 0 engajamento cognitivo e a postura ativa do aluno, distanciando-se de métodos
tradicionais de ensino de lingua adicional. Melo (2019) critica a repeti¢cao de métodos e abordagens
tradicionais que, muitas vezes, promovem a memorizagao de partes da lingua ou sdo baseados em
atitudes mecanicas de estimulo e resposta (behaviorismo). Ao solicitar a analise das nuances de
sentido e das mudangas de significado em diferentes contextos, a atividade exige que o aluno

elabore estratégias de raciocinio e utilize ativamente seu conhecimento prévio, estimulando um



envolvimento profundo com o vocabuldrio, € ndo apenas uma memorizagdo superficial
(CARDOSO, 2012).

A necessidade de ir além da definicdo literal das palavras, como no caso de sage (sébio,
prudente) versus seu uso irdnico (exagero ou desprezo), demanda um processamento cognitivo
profundo, essencial para superar o esquecimento e assegurar que o vocabulario seja inscrito na
memoria de longo prazo (CARDOSO, 2012). Esse tipo de andlise permite que o aluno reconhega
o significado das palavras em contexto, compreenda suas restri¢gdes de uso e identifique o grau de
probabilidade de ocorréncia em diferentes situacdes (CARDOSO, 2012).

Além disso, ao focalizar ferramentas retoricas como sarcasmo e ironia, a atividade, além
de aproximar os alunos aos recursos empregados pelo autor do livro, promove uma compreensao
mais sofisticada da linguagem como agdo social (MELO, 2019). Segundo Litt (2003), ironia e
sarcasmo criam uma distdncia entre o falante e o assunto, como no exemplo de “Mr. Sage”,
utilizado para criticar quem explica o 0bvio, semelhante ao uso critico de sage por Dickens em
referéncia aos homens da “Poor Law”. Essa abordagem afasta o ensino de LE da memorizacao
mecanica e de praticas de estimulo-resposta (MELO, 2019).

Em suma, o prompt elaborado, ao ser direcional e solicitar a andlise de nuances e contextos,
exige do aluno a construgdo de sentidos por meio de praticas linguageiras, caracteristica da
Linguistica Aplicada Critica e dos multiletramentos (MELO, 2019). A estrutura sequencial da
analise (frase — tradu¢do — explicacdo no contexto — nuance) funciona como modelo
pedagogico eficaz, promovendo a aquisicao lexical de forma consciente, contextualizada e

estratégica (UEHARA, 2022; CARDOSO, 2012).

7.2. Anélise e reflexao

A atividade foi aplicada em sala de aula no dia 21 de outubro de 2025, na Arco Escola-
Cooperativa, como prova pratica do Enade. As carteiras foram organizadas em duplas e, ao
chegarem, os alunos foram instruidos a se agrupar de modo que os integrantes do grupo Water
(compreensao basica) estivessem com os do grupo Wind (intermediario) ou Fire (avangado),
favorecendo o trabalho colaborativo.

Como havia uma hora disponivel, a atividade foi dividida em dois momentos. Nos
primeiros 30 minutos, os alunos realizaram a leitura dos paragrafos, identificaram as palavras

desconhecidas e, com o auxilio de dicionarios, elaboraram coletivamente um glossario na lousa,



mediado pela professora. O glossario foi construido de forma participativa: os estudantes
contribuiam com as palavras que conheciam e buscavam, em duplas, os significados das que ainda
desconheciam.

Na segunda etapa (30 minutos finais), os alunos utilizaram a ferramenta ChatGPT para
investigar o significado de trés palavras que nao haviam sido encontradas no dicionario: basin,
elysium e diem. Além dos significados, deveriam compreender os contextos de uso, as tradugdes
possiveis e as nuances semanticas das palavras, aspectos que compuseram o prompt elaborado
pelo grupo. Antes da constru¢do do comando, discutiu-se o uso do ChatGPT e o conceito de
prompt, a partir das experiéncias prévias dos alunos. As respostas foram variadas, desde “Eu uso
para fazer minha licdo de casa” até “Uso para o meu curso de programacao, peco para que o Chat

me dé codigos”, e uma das alunas formulou uma defini¢cdo que sintetizou bem a nogao de prompt:

“Um prompt ¢ uma instrugdo bem detalhada, um comando, que a gente manda pra
inteligéncia artificial pra ela entender exatamente o que queremos que ela faca. Quanto mais

claro e especifico for o prompt, mais precisa e completa vai ser a resposta que a IA vai dar.”

Ap0s a defini¢do da aluna, se iniciou a construgdo do comando a partir das trés palavras
que ndo foram encontradas no dicionario: basin, elysium e diem. Uma outra estudante se
voluntariou para ficar no computador, responsavel pela digitacdo. Depois de um breve

levantamento, os estudantes chegaram na seguinte instrugao:

voce pode me explicar os significados das palavras em ingles e em

portugues, criando exeplos de contextos para cada uma delas basin

elysium diem

Figura 2 — Prompt elaborado pelos alunos

Embora a formulagdo nao tenha seguido rigorosamente um padrao técnico, o resultado foi

bastante satisfatorio: a IA apresentou defini¢des claras, tradugdes contextuais e exemplos de uso.



Vamos analisar as trés palavras que vocé mencionou — basin, elysium e diem — explicando o significado

de cada uma em inglés e em portugués, e depois criando exemplos de uso em contexto para ajudar na

compreensao.

Figura 3 — Resposta da IA para o comando dos estudantes

¥ 1. Basin

Em inglés:
- Basin significa "bacia”, “recipiente” ou “depressado geografica” (como uma “bacia hidrografica”).

E um substantivo que muda de sentido conforme o contexto.

Em portugués:

- "Bacia”" (como objeto) ou "bacia geografica”.
Exemplos:

1. Every morning, she washed her face in a small basin of cold water.
-> Todas as manhas, ela lavava o rosto em uma pequena bacia de agua fria.
B Aqui, "basin" é um recipiente doméstico.

2. The Amazon Basin is one of the largest in the world.

- A Bacia Amazonica € uma das maiores do mundo.

B Aqui, "basin" tem sentido geogréfico.

Figura 4 — Resposta da IA para o comando dos estudantes



v¥ 2, Elysium

Em inglés:
- Elysium é um termo poético ou mitoldgico que significa “paraiso”, “céu” ou “lugar de felicidade

perfeita”.
Vem da mitologia grega (Elysium Fields — os Campos Elisios, onde as almas virtuosas descansavam apds

a morte).

Em portugués:

-> “Elisio” ou "paraiso”.
Exemplos:

1. The poet dreamed of reaching Elysium, a place of eternal peace.
- O poeta sonhava em alcangar o Elisio, um lugar de paz eterna.
B Uso literdrio, simbolizando o paraiso.
. For her, the mountains were Elysium — pure, untouched beauty.
- Para ela, as montanhas eram o paraiso — uma beleza pura e intocada.

B Uso figurado, para expressar felicidade ou perfeicao.

Figura 5 — Resposta da IA para o comando dos estudantes

#: 3. Diem

Em inglés:

- Diem nao € uma palavra inglesa comum; € do latim, mas aparece em expressdes como “carpe diem”,
gue significa “aproveite o dia".

Sozinha, diem significa “day” (dia).

Em portugués:

- "Dia".

Exemplos:

1. Carpe diem, my friend — tomorrow is never promised.

- Aproveite o dia, meu amigo — o amanha nunca é garantido.
B Express3o filoséfica popularizada por Horacio.

. Each diem brings new opportunities.
- Cada dia traz novas oportunidades.

B Aqui “diem” é usado poeticamente, ndo no inglés cotidiano.

Figura 6 — Resposta da 1A para o comando dos estudantes



E possivel ver que a A entregou a definicdo das palavras, suas possiveis tradugdes para o
portugués e exemplos que as trazem em contexto em seus diferentes usos, concluindo com um

resumo em formato de tabela, o que facilitou a visualiza¢do e a compreensao das informagoes:

? Resumo:

Significado em
Palavra Classe gramatical Significado em inglés portugués Exemplo curto

SEE substantivo container or low area bacia The river flows through a
deep basin.

elysium substantivo (poético) paradise, heaven paraiso, elisio He imagined Elysium
beyond the stars.

substantivo (latim) i Carpe diem — seize the
day!

Figura 7 — Tabela gerada pela IA para resumir o conteudo fornecido

Os alunos foram orientados a registrar tanto os significados das palavras quanto o prompt
produzido, para uso posterior em situagdes semelhantes. O interesse dos estudantes levou ainda a
sugestdo de explorar outras palavras do glossario com o ChatGPT, ampliando o exercicio de

aprendizagem.

? Resumo:

Classe Significado em
Palavra gramatical Significado em inglés portugués Exemplo curto @)

starvation substantivo extreme lack of food; severe fome extrema, Many animals died of starvation

suffering from hunger inanicéo during winter.

Figura 8 — Exploragdo de outras palavras

® Resumo:

Significado em
Palavra Classe gramatical Significado em inglés portugués Exemplo curto

mortar substantivo mixture for binding argamassa The wall was built with
bricks strong mortar.

mortar substantivo weapon that fires bombs morteiro They launched mortars at

the base.

mortar substantivo bowl used with a pestle almofariz [ morteiro Grind the spices in the

to crush things mortar.

Figura 9 — Exploragdo de outras palavras



? Resumo:

Classe Significado em
Palavra gramatical Significado em inglés portugués Exemplo curto

workhouse substantivo public institution for the poor asilo de pobres [ casa He spent his childhood in a

where they worked for shelter de trabalho workhouse.

Figura 10 — Exploragdo de outras palavras

A aplicagcdo dessa atividade confirma o carater qualitativo, aplicado e exploratério da
pesquisa, conforme proposto na metodologia. Trata-se de uma intervengdo pedagogica que ndo
buscou mensurar dados numéricos, mas compreender como a mediag@o entre professor, tecnologia
e texto literario pode promover aprendizagens significativas. O uso do ChatGPT, aliado a leitura
de Oliver Twist, demonstrou potencial para estimular a autonomia dos alunos, incentivar a
colaboragdo entre diferentes niveis de proficiéncia e aprofundar a reflexdo lexical e semantica por
meio do didlogo com a TA.

Essa experiéncia também dialoga com as reflexdes propostas por Mendonga e Pires (2024),
que, ao utilizarem a metafora do filme A Chegada (Arrival), destacam que o contato com uma
nova linguagem, seja ela alienigena, como no filme, ou tecnoldgica, como a da inteligéncia
artificial, provoca transformagdes profundas na percep¢do humana e na forma de compreender o
mundo. De modo semelhante, o uso pedagogico do ChatGPT em sala de aula possibilita que alunos
e professores se desloquem de posi¢des de resisténcia ou medo em relacdo as novas tecnologias,
assumindo uma postura mais investigativa, critica e criativa diante delas.

O professor Guilherme, orientador do estagio, esteve presente na sala durante a atividade,
uma vez que estava fazendo a avaliagdo da prova do Enade, e se alinhou as propostas do presente
trabalho ao comentar sobre como ¢ preciso se aproximar da IA de maneira consciente e reflexiva,
reconhecendo tanto seu potencial quanto seus riscos. Essa abertura exige uma formacao critica,
questionando quais problemas a tecnologia resolve, quem se beneficia e quais novos desafios ela
cria (MENDONCA; PIRES, 2024).

Nesse sentido, a atividade aqui relatada representa um movimento de aproximacdo e
distanciamento, de reflexdo e uso, como sugerem Mendonga e Pires (2024): os alunos exploraram
a ferramenta e refletiram sobre seu funcionamento e sobre como a clareza e especificidade dos
prompts podem influenciar os resultados. Assim, o processo de aprendizagem ultrapassou o

dominio linguistico e adentrou o campo da competéncia digital critica, permitindo que os



estudantes compreendessem o papel ativo que desempenham na construgao do conhecimento
mediado por IA.

Portanto, a pratica mostra que um dos papéis fundamentais do professor de L2 na
contemporaneidade ¢ o de mediador critico, capaz de integrar tecnologias digitais de modo
intencional e ético, promovendo a aquisi¢ao de vocabuldrio e o desenvolvimento da leitura critica
e contextualizada, mas também a formacdo de sujeitos conscientes sobre o impacto e as
implicagdes sociais, culturais e cognitivas do uso da inteligéncia artificial no espaco educativo,
em consonancia com os objetivos desta pesquisa e com as discussdes atuais sobre o lugar da A na
escola (MENDONCA; PIRES, 2024).

Em consonancia com Cardoso (2012), a atividade realizada evidenciou que a aprendizagem
de vocabulario ndo se da apenas pela memorizagao de palavras isoladas, e que o estabelecimento
de conexdes semanticas, sintagmaticas e colocacionais permite que os alunos compreendam e
usem as palavras de forma integrada e contextualizada.

Em sintese, a interven¢do pedagodgica notabiliza que a integra¢do entre inteligéncia
artificial, literatura e mediacdo docente oferece um espago de aprendizagem significativo, em que
os alunos exploram o vocabulario de maneira contextualizada, colaborativa e reflexiva. O uso do
ChatGPT permitiu articular o input experiencial com a faculdade inata da linguagem, conforme a
Gramatica Universal de Chomsky (1976; 2009; 2021), ao mesmo tempo em que favoreceu a
construcdo de redes lexicais e colocacionais, essenciais para a fluéncia e a competéncia
comunicativa em L2.

Além disso, a pratica estimulou a autonomia, o pensamento critico e a consciéncia sobre o
papel das tecnologias digitais na educag¢do, alinhando-se tanto aos principios tedricos da aquisi¢ao
de vocabulario quanto as reflexdes contemporaneas sobre o uso pedagogico da IA (MENDONCA;
PIRES, 2024; CARDOSO, 2012). Dessa forma, a intervencao confirma que a combinagao de
tecnologia, literatura e teoria linguistica promove habilidades cognitivas, sociais e digitais,

encerrando a atividade com um aprendizado integrado, contextualizado e critico.



8. Consideracoes finais

Para finalizar, o trabalho Entre palavras e mundos: Quando a inteligéncia artificial
encontra a imagina¢do humana na aprendizagem do Inglés evidencia que a integracdo entre
tecnologia, linguagem e cultura configura uma das fronteiras mais promissoras da pedagogia
contemporanea. Ao investigar o potencial da inteligéncia artificial como instrumento mediador no
ensino de inglés, este estudo contribui para repensar o papel da escola diante das transformagdes
digitais e das novas formas de letramento.

A pesquisa mostra que a [A, quando utilizada de maneira critica e orientada, potencializa
o educador como mediador reflexivo, capaz de promover aprendizagens contextualizadas,
criativas e significativas. E importante ressaltar que, conforme argumenta Chomsky, “a linguagem
¢ um espelho da mente em seu sentido mais profundo e significativo, um produto da inteligéncia
humana, criado de maneira nova em cada individuo, de acordo com uma operagdo que esta muito
além do alcance da vontade ou da consciéncia”; assim, a tecnologia, por mais avancada que seja,
jamais poderd substituir a complexidade e a singularidade da mente humana.

No plano pedagdgico, o trabalho reforga a relevancia de metodologias que articulam o
desenvolvimento lexical a sensibilidade cultural, mostrando que o aprendizado de uma lingua
adicional pode, e deve, envolver o aluno tanto emocional quanto intelectualmente. A literatura e o
cinema, combinados a IA, funcionam como pontes entre a imaginacdo e a reflexdo critica,
permitindo que o estudante ndo apenas amplie seu vocabulario, mas também compreenda o papel
social e afetivo das palavras. Nesse sentido, a pesquisa propde um modelo de ensino transversal,
que ultrapassa as praticas tradicionais e se configura como contribui¢do significativa para o campo
da educagdo linguistica e para a formacao de professores na era digital.

Em uma dimensao pessoal, o estudo ¢ resultado de quatro anos de formagdo superior, e
reflete o percurso de amadurecimento da autora, tanto como pesquisadora quanto como futura
educadora. O processo de investigagdo e a implementacao da proposta evidenciaram que ensinar
¢, também, aprender com o outro, com a tecnologia e com o contexto. A interven¢do em sala de
aula deixou de ser apenas uma teoria, e tornou-se um exercicio de escuta, empatia e criatividade.
Entre palavras e mundos, a autora encontrou seu lugar: o da professora que entende o ensino de
inglés como um ato criativo e ético, capaz de formar sujeitos criticos em um tempo em que

linguagem, tecnologia e imaginagao se entrelagam para redesenhar o sentido de aprender.
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